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PROGRAMAS MICROHOBBY. 

G rálleos estadísticos. 



■ EXPANSION. 



Star Mouse. 



til / li^lXafO pLa le V encía de ' as mujeres 



-The Butge» 



amaiQfias-. «Factory Breakoui" 



CODIGO MAQUINA 




Relación de premiados en el 
concurso «SIR FRED» 

TOP SECRET La BitHia del Hacker (II), 



M MICROMANIA. 

25 L4 SOMBRA 

DEL UNICORNIO ffft 

¡26 



estrategia. Satcode: una auténtica 

batalla dentro de tu ordenador {III). 



32 ¡ CONSULTORIO 




OCASION. 



«■La leyenda de las mujeres 
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RICARDO MARTINEZ 
VARA. Avda. de lo Ju- 
ventud, 16, 6.°, 4.° 
(AVILA). 

Suscripción a MtCRQ- 
HOBBY semanal por 
un aña (4. a Coi.) 
ALB i RIO PTRF/ RO 
DRIGUEZ. Virgen de la 
Antigua, 28. (SEVILLA) 
Suscripción o MICRO- 
HOBBY semanal par 
un año (4. a Cat.j 
ENRIQUE TARIN SALI- 
NAS. Fdipe Valls, 84, 
Pta.-3* Benomamet 
(VALENCIA). 
Una cinta de progra- 
mos (5. a CaK} 
PABLO J. CARMONA 
BARRIENTOS. Bda. 
Juan Carlos,, BI.-4Ó, 
Pta.-5. (CEUTA). 



Una cinta de progra 
mas (5. a Caí.) 
MERCEDES CEREZO 
CAMARA. O Sobadell, 
183. (MADRID). 
Una impresora Seikos- 
ho (2. a CaK) 
M.° CARMEN RAMI- 
REZ CASTELAR. Cf Al- 
caló, 185. (MADRID). 
Suscripción a MfCRO- 
HOBBY semanal por 
un año (4. ° Coi.) 
JUAN FUENTES SER- 
NA. José del Hierro, 4, 
4.°.B. (MADRID). 
Un Joystick con su ¡n- 
terface (3. a Caí.) 
ALFONSO TORRE BO- 
RAL. a Nicolás, l. %, 
A, Reyes (MADRID). 
Una impresora Seíkos- 
ha (2. a Cat.) 



ANTONIO GARCIA 
GOMEZ. CJ Grol. Par 
diñas, 64. (MADRÍD). 
Una cinta de progra- 
mas (5. a Cat) 
JUAN DELSHORTS 
SOLER. Q/ Martí, ] 18, 
(BARCELONA). 
Una cinto de progra- 
mas (5. a Cat) 
ANGEL IBEAS CALLE- 
JA. Gral. Vtgón, 55, 
8.° Dcha. (BURGOS). 
Un Spectrum 48 K (I a 
Cat) 

RICARDO J. MARTI- 
NEZ TALAMANTE. 
Pto. de S. Valero, 3, 
Puerto. -40. (VALEN- 
CIA). 

Suscripción a MICRO* 
HOBBY semanal por 
un año (4. a Cat.) 



Sweevo's World y Green Beret 



DOS NUEVAS ESTRELLAS PARA EL SPECTRUU 



Dos nuevos programas van a ha- 
cer aparición en las próximas fechas 
en el mercado español. Se trata de 
Sweevo's World y Creen Bereh El 
primero está realizado por Gargoyle 
Carnes y el segundo por Imagine; sin 
embargo, los dos tienen algo en co- 
mún: están predestinados a ocupar 
los primeros puestos en las listas de 
éxitos, 

Sweevo's World es una excelente 
videoavcnlura t muyen linea de pro- 
gramas como Knight Lore o Alien 8, 
formada por casi doscientas pama- 
Has llenas de col onde y excelentes 
formas y disertos. En él tendremos 
que hacernos cargo de un feo y tor» 



pe robot al que se le ofrece la posi- 
bilidad de demostrar sus habilidades 
en una complicada y peligrosa mi- 
sión. Este programa ya está causan- 
do furor enire los usuarios británi- 
cos y es de suponer que ocurrirá lo 
propio cuando llegue a nuestro país. 

Por su parte, Oreen Beret es un 
juego mucho más reciente cuyo ar- 
gumento está basado en el persona- 
je protagonista de una conocida má- 
quina de video juegos, por lo que el 
éxito del programa está ya práctica- 
mente asegurado, tal y como ya ha 
ocurrido en países como Gran Bre- 
taña o Alemania. 

Esie programa le ¡orna el relevo a 
anteriores éxitos basados en recios 
guerrilleros enfrentados a numerosos 
ejércitos, tales como Rambo o Co- 
mando, y en él nuestro protagonista 
tendrá que vérselas con los soldados 
que custodian una base enemiga, pa- 
ra lo que tendrá que utilizar todo ti- 
po de armas (granadas, bazokas, 
morteros, etc.) e incluso en algunas 
ocasiones > sus propios puños. 

Sin duda alguna, estos dos progra- 
mas son dos de los lanza mi en Los más 




importan tes para los próximos me- 
ses, y desde ya, se les puede conside- 
rar como dos nuevas estrellas. 



MICROHITS 



■ 



FAMIGH! 

(Ib Edge) 

STARQUAKE 

(Bouble Bus) 

COMANDO 

(Elite) 

marsport 

[Gargoyle Gomes) 
I (Made in Spoin) 



GUNFMGHT 

(Ultimóte) 

ROBIN IN THE WOOD 

(Odin} 

SABOTEUR 

(Ourell} 

TH8EEWEEKSINPARA0I5E 

(Mikro-Gfíi) 

CAMELOT WARRIORS 

(Dinamic) 



m YIEARKUNOFU 

III (imagine) 

MBACK TO SKOOL 

IB (Microiphere) 

MROLÍER COASTER 
Wm (Elite) 

■ RAMBO 

lil (Üceon) 

B~\TAUCETÍ 
(CRL) 



D 



FiOHTÍNG WARRIOR 

(M&lbüurne House) 

HYPERSPORTS 

¡ (Imogbe) 

EME 

(Firebird) 

MICKIE 

(Imagine) 

ÑATAS DEL DESIERTO 

I (CSS) 



4 MICROHOBBY 



AQUI LONDRES 




EL JUEGO 
DEL COMETA 
HALLEY 

El interés que está 
despertando a todos los 
niveles el paso del Co- 
meta Halley por las pro- 
ximidades de la Tierra, 
es un hecho más que 
evidente. Y por su pues - 
lo. fas casas de softwa- 
re no podían «dejar pa- 
sar» un acontecimiento 

tan importante como éste, puesto que no tendrán otra opor- 
tunidad tan ciara hasta dentro de 75 años. 

Este juego, llamado «Cometa Halley» y realizado por Fíre- 
bird, se basa en la teoría sostenida por algunos científicos 
de que el cometa es capaz de mantener en su interior alguna 
forma básica de vida, como bien podrían ser las bacterias. 
Sin embargo, y para darle algo más de emoción, han llevado 
a cabo urca versión muy especial de dicha tesis y en el juego 
se incorpora la idea de que estas bacierias resultan tóxicas 
para la vida en Ja Tierra. 

En «Cometa Halley», debemos representar el papel de la 
computadora que dirige una nave encaminada a alcanzar el 
cometa y encontrar y destruir Sos grupos de estos mortíferos 
gérmenes. Del mismo modo, deberemos controlar las cons- 
tantes vitales del piloto que se encuentra en el interior de la 
misma, el cuaí permanece en estado de hibernación durante 
el transcurso del vuelo. 

El fuego alcanza su momento final si, una vea conseguido 
terminar el viaje hasta el cometa, logramos acabar con lo 
das las bacterias disparando contra ellas, y así» salvar a la 
humanidad de tan grave amenaza. 




Telefónica inaugura Ja «Sala de Comunicaciones» 

LA TELEMATICA AL ALCANCE 
DE TODOS 

El pasado día 17 de marzo, 
la Compañía Telefónica inau- 
guró, en presencia de ministro 
de Transportes* Turismo y Co- 
municaciones, D. Abel Caballé* 
ro, y del alcaide de Madnd. D. 
Juan Barranco, un nuevo locu- 
torio con el cual se pone a dis- 
posición de todos los usuarios 
los más modernos servicios te* 
lemáticos y de telecomunica- 
ción. 

Esta "Sala de Comumcacio 
nes». como se le ha dado en 
llamar, es la primera en su gé- 
nero y supone un gran paso 
adelante en el acercamiento 
del público en general al cono- 
cimiento y utilización de los 
más sofisticados sistemas de 
comunicaciones, En ella se 
ofrecen equipos de videotext, 
telelext, buró fax, irans misión 
internacional de datos, ele... y 



próximamente, el servicio de vi- 
deoconferencias. 

En este locutorio existe ade 
más, una "Sala de Cursos * en 
la que se llevarán a cabo algu- 
nos cursillos de formación e In- 
formación para aquellos usua- 
rios que utilicen estos servicios 
telemáticos. 

Todas estas dependencias y 
servicios estarán atendidos por 
personal especializado que se 
encargará de la atención direc- 
ta al público asi como de la vi- 
gilancia y mantenimiento de 
los equipos 




m «Pandora as el 
■nombre del ordena- 
dor portátil que Sinclair 
tiene previsto lanzar pa- 
ra el otoño de este año. 
La nueva máquina esta- 
rá basada en la tecnolo- 
gía de 8 bits., será ligera 
y funcionará a pilas. 

-Pandora-», tendrá una 
pantalla plana e integral 
similar a la usada en el 
televisor de bolsillo Timex y es muy proba- 
ble que tenga una memoria RAM de 128K 
y que el sistema operativo sea una versión 
de CPM. Sinclair todavía no ha decidido 
qué sistema llevará como soporte de infor- 
mación (disco, microdrive, etc.) aunque se 
cree que se está pensando en los nuevos 
«Silicon Wafers», actualmente en desarrollo, 

h El Spectrum 128K está resultando muy 
™ popular tanto entre la mayoría de los 
sectores de la industria como entre el pú- 
blico en general Muy pocas de las máqui- 
nas vendidas han sido devueltas a la fábri- 
ca con problemas o fallos, pero, sin embar- 
go, ¡cuidado f, algunos juegos para el Spec- 
trum 48K han resultado ser incompatibles 
con el 128K. por ejemplo, la versión de *Elh 
te- no funciona en el 128K británico, aun- 
que si en el español. 

■ TIMEX se ha hecho con el mercado del 
televisor de pantalla plana de Sinclair 
cuyo precio ha bajado de 100 libras a SO. 

■ Un nuevo monitor de Oomark. llamado 
Eureka, pronto se podrá conseguir pa 
ra el 128K, Este monitor en color tiene 2 ca- 
racterísticas innovadoras, la primera, es 
que tú mismo puedes modificar el tamaflo 
de la pantalla central, (lo cual implica que 
se puede prescindir del borde y rellenar la 
pantalla con acción). La segunda, te permi- 
te saltar desde una pantalla con color de 
media resolución a una de fósforo verde de 
alta resolución. 

h Otro programa de artes marciales ha si- 
^ do lanzado por Gramtins G ra fies, «The 
Way o) the Tijera primero de una larga serie. 

h Hewson Consultan ts se ha apuntado un 
™ tanto más esta semana con un nuevo 
juego, «UrídlufTitt, el cual de momento, só^ 
lo está disponible para Com modere. Entró 

en ta lista 
de éxitos y 
subió direc- 
tamente al 
n. c 1. Otra 
nueva entra- 
da, al n.*21. 
fue la del 
juego de 
Mastertro- 
nic Mamado 
«The tncridí- 
ble Shrin* 
king Fíre- 
man»- 
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C7 Duque de Sesto, 50 
28009 Madrid 
Tels. (91) 275 96 16 
Metro O'Oonnell o Goya 



MICHO-I 



MIKIE 

IMPOSIBLE MISSION 
PARADISE 



Pedidos contra reembolso sin ningún gasto de envió, Tels. (91 J 275 96 16 
274 53 80, o escribiendo a Micro- 1. C/ Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid. 

SOFTWARE: ¡¡COMPRANDO 1 PROGRAMA. 
GRATIS 1 BOLIGRAFO CON RELOJ INCORPORADO!! 



MILLION (4 JUEGOS) 
COSMIC WARTOAD _ 



BEACH HEAD II 

OLE TORO 

ALI BEBE 



TASWORO TWO fmicrodrive) 



2.100 ptas 
2.190 pías. 
2.100 ptas. 
2.500 ptas, 
2.100 ptas. 
1 960 ptas. 
2.100 ptas. 
2,100 ptas. 

950 pi¿is 
1 400 i ■ ■ 



ZORRO 

DYNAMITE DAN 

CAMELOT WARRIOR 

CRITICAL MASS 

N.O.M.A.D. 

RAMBO 



TOMAHAWK 

NIGHT SHAOE 

KRYPTON RAIDERS 

DISEÑADOR DE JUEGOS ímicrodrivel 



2.300 ptas 
2.100 ptas. 
2.100 pías 
1.950 pías. 
2.100 ptas. 
2.100 pías. 
2.496 pías. 
1.950 ptas. 

950 ]n¿h 
1 .400 pías 



CONVIERTE TU SPECTRUM A PLUS 
j ¡7.990 ptas,M 



1 



OPUS DISCOVERY 
DISKETTE 3.5" 
II 48. 900 pttW.H 



J 



IMPRESORA MARGARITA 
¡¡49.900 ptas.!! 



OFERTA IMPRESORAS; 
TODAS MARCAS 
CON UN ü20% 
DE DESCUENTO 
SOBRE 
P.V.P.IÍ 



PRECIOS SUPER EXCEPCIONALES PARA 
AMSTRAD CPC 472 y C PC 6128 
jjLLAMANOS. TE ASOMBRARAS 1 1 



J 



AMPLIACIONES DE MEMORIA 
¡¡3 995 ptas.l! 



PC COMPATIBLE IBM 256 K MONITOR FOSFORO VERDE 
2 BOCAS DISKETTE 360 K SOLO | ¡243.900!! 



1 



AMPLIFICADOR DE SONIDO 
SPECTRUM 2.450 pía». 



1 



INTFRFACE 1: 10 900 
MICRODRIVE: 10.900 



TECLADOS PROFESIONALES: 

SAGA 1 9.900 ptas. 

INDESCOMP 13.195 ptas 



i 



SPECTRUM PLUS 
»31 .500 ptas. II 



1 



OFERTAS JOVSTICK 

QUICK SHOT I t 
INTERFACE 3.350 ptas. 
QUICK SHOT II + 
INTERFACE . i 
QUICK SHOTV + 
INFERFACE 4-350 ptas. 



SERVICIO TECNICO DE 
REPARACIONES SPECTRUM 
TARIFA FIJA: 3 600 ptas. 



1 



CASSETTE ESPECIAL 
ORDENADOR 5.295 ptas. 



QUICK DISK 2.8": 29 995 



1 q 



LAPIZ OPTICO 
,¡3.680 ptas.ll 



1 



1 



CARTUCHOS MICRODRIVE 

D1SKETTES 5 U4 MICRODRIVE 

CARTUCHERAS PARA MICRODRIVE 



495 ptas 
350 ptas, 
250 ptas 



CINTA C 15 ESPECIAL ORDENADOR 

INTERFACE CENTRONICS <RS 232 

INTERFACE DOBLE KEMPSTON 4 ROM 



65 ptas 
8,495 ptas. 
3 795 pías. 



TRUCOS 



ROTAR LA 
PANTALLA 

En muchas ocasiones he- 
mos publicado trucos sobre 
la posibilidad de «jugar» 
con la pantalla de nuestros 
programas, invertirlas, rea^ 
lizar scroll de todo tipo. etc. 

Pues bien, Francisco Ale 
jandre ha querido rizar el ri- 
zo y nos ha enviada un tru- 
co con el que podremos ro- 
tar la pantalla, para lo que 
ha creado una rutina que gi- 
ra 90 grados. Como podéis 
suponer la rotación no es 
de toda 9a pantalla sino de 
un bloque de 24 por 24 ca- 
racteres, concretamente la 
parte izquierda de la panta- 
lla. Para hacerla funcionar 
utilizaremos RANDOMIZE 
USR y Ja dirección donde la 
hemos cargado. Si desea- 
mos, además, girar también 
los atributos, tendremos 
que indicar la dirección más 
91. 

INSTRUCCIONES 
PARA LA CARGA 
DE LA RUTINA 

1 p Preparar una cinta vir- 
gen, 

2. Cargar en el ordena- 
dor el programa cargador 
universa) de C/M, 

3, Teclear el listado data 





do y realizar un DUMP en la 
dirección 40000, 

4, Para salvar la rutina 
elegir la opción SAVE y dar 
como dirección la 40000 y 
como número de bytes 130. 

5, Para realizar Fa carga 
de la rutina teclearemos 
LOAD " 11 CODE e indicare- 
mos Ja dirección donde de 
seemos cargarla ya que la 
rutina es reubicable. 



DESENSAMBLE DE LA RUTINA 



10 




OPG 


50000 


270 




ADD 


HL ( BC 


20 


PALNT 


LD 


HL, 14364 


230 




POP 


BC 


30 




PUSH 


HL 


290 




BJNZ 


DOS 


40 




LD 


HL, 22496 


300 




LD 


BC ( \ 792 


50 




LO 


DE * 40000 


310 




SBC 


HL ,BC 


¿0 




PUSH 


DE 


320 




POP 


BC 


70 




LD 


8,3 


330 




djn: 


TRES 


SO 


SEIS 


PUSH 


BC 


340 




POP 


HL 


*0 




LD 


6,8 


350 




INC 


HL 


100 


CINCO 


PUSH 


BC 


360 




POP 


BC 


no 




PÜSH 


HL 


370 




ftjNZ 


CUATRO 


t 20 




LD 


B,S 


330 




POP 


HL 


130 


CUATRO 


PUSH 


8C 


390 




POP 


BC 


140 




PUSH 


HL 


400 




DJNZ 


CINCO 


¡30 




LD 


B,3 


410 




LO 


BC i B 


160 


TRES 


PUSH 


BC 


420 




ADD 


HL + BC 


170 




LD 


e.e 


430 




POP 


BC 


190 


DOS 


PUSH 


BC 


440 




DJNZ 


SEIS 


170 




LD 




450 




POP 


DE 


20 0 


UNO 


RL 


<HL1 


440 




POP 


HL 


210 




RL 


A 


470 




LO 


B, 192 


220 




DEC 


H 


480 


OCHO 


PUSH 


BC 


230 




DJN? 


UNO 


490 




LD 


B t 24 


2*0 




LD 


<DE> ,A 


500 


SIETE 


LD 


A t i DE 3 


250 




INC 


DE 


510 




LD 


í HL> P A 


2Ó0 




LD 


8C201A 


52D 




]NC 


HL 



530 




INC 


DI 


430 


LD 


<OE> t A 


540 




DJN? 


SIETE 


490 


LD 


BC ,32 


^50 




LD 


BC.S 


70 0 


SBC 


HL | BC 


560 




ADD 


HL.BC 


710 


ÍNG 


DE 


570 




POP 


BC 


720 


POP 


BC 


530 




djn: 


OCHO 


730 


DJNZ 


DIEZ 


390 




RET 






POP 


HL 


600 


ATTR 


LD 


DE .44610 


750 


INC 


HL 


610 




LD 


HL r 23244 


740 


POP 


BC 


620 




LD 


8,24 


770 


DJNZ 


NUE"E 


430 


NUEUE 


PUSH 


BC 


780 


LD 


8,24 


¿40 




PUSH 


HL 


790 


LD 


HL , 22525 


450 




LD 


B t 24 


800 


LD 


DE f 44ól0 


660 


DIEZ 


PUSH 


BC 


610 


JR 


OCHO 


470 




LO 


A , í HL > 


B20 ,RET 







LINEA 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

ñ 

9 
10 
11 
12 
13 



DATOS 



210040E521EO 
D50603C50603 
C5E50603C506 
CB-16CB 172510 
É0O709C-110ED 
42C110E2E123 
C110O1010S00 
D1E106C0C506 
1310FA010S00 
C91162FC21E0 
E5061SC57E12 
421301 10F4E1 
0€ L 52 10056 11 



S71160Ef> 
C5E5060S 
0@ C 50 6 06 
F9121301 
010007EC> 
C110D9E1 
09C110C7 
181A7723 
09C110F0 
5P061SC5 
012000ED 
23C110EB 
62FC10C0 



CONTROL 

1017 

873 

857 

791 

931 

1412 

844 

1039 

752 

114 = 

870 

1242 

742 
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PROGRAMAS MfCROHOBBY a 



GRAFICOS 
ESTADISTICOS 



Julio BARRANTES 



Spcítrum 48 K 



Este programo permite la representación 
por gráficos estadísticos de tablas de datos 
previamente definidas por el usuario. 



La representación gráfica de las la- 
bias se realiza de 3 maneras: diagrama 
circular o de lana, diagrama de barias 
y diagrama lineal. Una vez cargado el 
programa y ejecutado se nos prese man 
una serie de opciones: 

1. Crear labias de datos. Sí el pro- 
grama es cargado por primera vez o se 
han borrado lo* dalos, deberá definir 
medíanle esta opción las labias que lue- 
go se representarán. Las tablas de va- 
lores se identifican mediante un nom- 
bre compuesto por un máximo de 10 ca- 
racteres ahanumeriLOs y un número se- 
gún el orden en que fueran introduci- 
do^ tras insertar el nombre se pide el 
número de datos contenidos en esa ta- 
bla, que no debe sobrepasa i ios 50 + \e 
pide también el valor máximo o limite, 
que no deben sobrepasar los dalos de la 
Labia. Este daio es de utilidad en los 
cálculos para los dibujos, no admitién- 
dose tampoco números negativos; (ras 
introducirlo, se podran insertar en or- 
den lodos los datos contenidos en la ta- 
hUi. 

2, Modif icar labia. En esta opción, 



IH 1*1 1&_ 10J 

LS PPINT *T (5,0, BRXGKT 1, 
5H 1 ( " ESTADISTICA 



F L fi 



£0 PfilHT fiT *,3 r 



, 0 DftftO 
ORflU Ü , -7 
'i-Crtar libia 

dÉ ít*t01' 

il print rt 0,3, a~Ho<iiric#r t 

SÍ PRINT RT 0,3; "3-<5f*í i C^r* 

33 PRINT AT 10,3. "«-LitlAr t*b 
' ií 

£* PRINT RT 12 , 3 ; 5-LOPD Tibí 

m P»INT AT 14, 3 r 6-SAUE T*b* 

£6 PRINT AT 16,3, 7-SAUE PfOfl 
ni* * T*bl«ft" 

5*7 RRJNT AT :e.3,"e-áorr*f Kmb 
tu d« dAlOl 

□ 0 IF iNKEvii'T- RWO ntl t¡ > 10 T 
HE« 00 TO ?0 

3£ ir IN«CV 1" RN[> nUb<)9 T 
HEN (#0 5U0 110 

?j IF In*.EV t*"l" AN& niib>0 TH 
£N fcü 5U0 LPF 

40 IF iNKCYt-f ANO nUb>5 TH 
EN GO SuB SO GO 5U& £000 



y tras haber introducido e! número de 
la labia (previamente definida) a modi- 
ficar, se nos presentan otra serie de op- 
ciones, mediante las Trc^ primeras po- 
demos variar los datos de la tabla lanío 
en número, como en valor máximo; la 
opción 4 comprobará que ningún valor 
sea superior al valor límite» y volverá al 
menú principal* 

3. Gráficos. Esta opción dibuja los 
gráficos de las 3 maneras ames descri- 
tas, además nos da información sobre 
el valor medio de los datos incluidos en 
la tabla, tanto en valor numérico como 
representado por una horizonial en el 
gráfico lineal. 

4, Listar labias. Esta opción reali- 
za sobre la pantalla un listado de los 
nombres de las labias definidas. Se eje- 
cutara automáticamente en las opciones 
2 y 3 para poder elegir la tabla a modi- 
ficar o representar, 

Las siguientes opciones son de carga 
y grabación del programa y de los da- 
tos de las tablas; la última opción bo- 
rrará todos los datos y habremos de de- 
finir nuevamente ios datos de las tablas. 




i$ IF 1NKE 
EN GO S>UG 

IF INK£v*=-3- AND n t * fr > 5 T N 
EN CO MJ& 90 GO 5UB 1000 

55 IF INKCYfsr-3 ANO fti*b*3 TH 
CN CO 3UB 

70 IF INKEY**"*" TMCN SUft 0 

72 IF I N K E V |i"S" Tw£N LQflO "HO 
m K DATA ill) LORD "d** t " DAT 



fl * I } 00 5UB 70 INPÜT "HUKCfO 
4t tibial dthnidn LET n 

t Ibmt #1 

?4 IF INKevt="6" THEN SAüE "fio 
• I" &ATA *t' SA'.'E «1*1 t" DAT 
A lj] 

76 IF INKEY|»"7" TMEN SB^C "flr 
jf * S I *d " L INC G 

70 IF iNKCVfa^a- TMEN RUN 

oo if rttp (0,01 < TMÉN CLO 

■ OO TO 10 
as CO TO 30 
9Q PP I NT PPT 16. 
FOP TO 13 

= -5 •' ,11^ -Sí 



to i* pSint at i r aa, "I 



POR 2*~ 



0,01 DRfiU *7.0 
URN 

tOO LET fttibal 
110 CLS PPINT 



&RAU -«,0 DPflu 
DPflu 0.-0 RCT 

LET nlil 
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Ta b> 3:3 

Nu m c r o Da tos- 30 
Ua lo r Max i roo : i 00 
Med i a (X > =36 . 63 






J Nui*ro di ditos 
Vi Cor Hthiao 7 H 
'Ui Lor uix imú 



4 (n 

i Hi t 



160 

N GO 
209 



ia© INPUT 

130 PRINT A| (n tibí PfííNT 
140 INPUT NvmtrQ dt D*tO* * 
irntib.53í IF i Cnt4b<53» >50 THC 
N GO TO 140 

145 PRINT 
Ihli b ,53» 

150 INPUT 
t ib ,51 1 

15? PRINT 1 
*b>SH PRINT 
100 FOR im% TO imtib,53> 

1*0 pBimT -cmo Nuiero Mi" 
INPUT i mtibii) 
IF Knutrlí ílífil + b.SIi THE 
TO 100 

LET tintab r S3)il <nu*.3fil +♦ 
ín t Ib ,1 1 
2 10 PPINT iinUb.íJ 
sao NCXT ¡ 

330 POP ni!nUt,5ííU TO 50 L 
CT i mtib,:i *0 HCxT 2 
£40 LET ntlb-ntib+l 
a50 PPINT Jt 1 , flft$H i, BRIGHT 1 
PUL5R UNA TECLft 
": PRUSC £5 CLO RETURN 

1000 input "Nvitro dt ubii " 

nt IF fiUMib-1 THEN GÓ TQ 100© 
1050 CL 5- PLOT 140, lO» DPRU 10 
5,0 PLOT 1Í5.90 ÜRRU 120.O DR 
flU S ^ DRRU -150.0 DRRU O.-50 
1052 PRINT "T#b \nl. ' ".Hln^i 

1054 PRINT PRINT 1 NUitro 04 los 

í ** :» *nl , 53» 

1055 PPINT PB INT "YiiOrf" 

■ ¿i cnt , 51» 
105* PR3NT RT 5,7," " 
1000 PRINT RT 6.0. Rtdü (XJ"**;I 
NT líint.SiJ 1 100 ■• * m t , Sí m , 100 
1070 LCT ñx.lNT [ 100/* 5n t ,S3> 1 
WQñ *#1 TO 4 m l .53 l 
1075 LET nxp INT C 100 « lr>t ,531 > 

POR t#l TO § ífl t *53¡ 
1050 LET v«60timt f |} /l(nt .SI! 
PLOT ín * #c r -nu 4 143 . 100 
DRHU 0,y OftRU nx,0 DRRU 



1055 
1090 

Lew 

1104 
1 10 
1 105 



NEVT t 

PLOT 140 r 100 ORflU 0,00 
IF iínt ,51» >30 THEN GO TO 



FQR, b*0 



TO 4 1*1,51» PLOT 1 
41 . ( b 460/4 (n I F SH i 4 100 NE*T b 
1 1 10 PLOT 143 . í í 4 1 r> l . 5£ p ••■ 4 -. H t . 53 
M »60s 4 m t , 511) +7 . DPflU 100,0 
1115 PLÜT 140,7 DRRU 100,0 PLO 
T 140 ,?■ DRRU 0,60 

1119 IF ltnt,5H>30 THEN CO TO 1 

1120 FOP b-0 TO 4int>51í PLOT 1 
4 1 r l b#50 * Iftt ,311 J +? NCXT b 
1125 PLOT Í35>2 DBRu 120,0 DPR 
U 0,0© DRRU -120,0 DRRU 0.-SO 
1130 FOR t>l TO i rol, 53] 



1135 
1140 
1145 
|| 

I 150 

II -V 
1155 
1 160 
■• I 460 

l h%* 

1170 
1173 
195 
1175 
1100 
1185 
0 

1190 
1 195 

1200 

4C0& 



LCT Y«O0*i (ni . 1 1 /# (nt ,51» 
PLOT cnx#í J +143, y +7 
XF *-4<nt,53* THEN GO TO 11 

DRRU nx ,5044 rn t ,4 *1> /i ínt ,5 

NCxT f 

PLOT 14&, c (4 fnt ,52» aí m t ,53 

^« mi.Slt J 47: ÚÜfkU 100,0 
PLOT 2.2 DRRU 96,0- DRRU 0 
CRflU -&5,0 DRRU 6,-95 
CIRCLC 50,50,40 L£T an sQ 
IF i «ni, 52 > -90 THCN GO TO 1 

LET ina ff i£4Pli/#mr^¿' 
FOR w*é TD £4PI OTCP *ng 
PLOT 424 SIN w4S0,42*COS «45 

NCxT v 

FOP j-1 TO 4 ínt ,53» PLOT 5 

Ltr OKitnt*j) LCT in>in+it 

40 '-4 ínt ,531 l 

LCT 1X-404Í1N jn LET iy*40 

*n DRRU ix,*y. NCXT j 



lilS^ PRIííT Bl. FLR5M 1. ERIGHT 1 
PUL5R UNR TCCLft 
PRU5C 0 CLS RETURN 
Í0O0 IWPUT 'Tibí, i * lOdi'tt^ " 
'.ftt IF nt -niib THEN 00 TO Í00P 
2O10 CLS 00 5U* í 100 00 5UB 3 

000 oo oue S090 

acia if jNPEvfi 4 ' then go íuo a 

^00 CL5 LET iint.52>*0 FOR I 
*1 TO i'nt.53» LET fr írt T ,53» *4 <H 
t,5a> 44 <ñ^I) NCXT I RETUPN 

IF INKEY 5"" 1" THEN GO SU0 a 

025 

2016 IF INKCYt» 2" TMCH GO 3L>5 2 
040 

2010 IF iNKCriií 1 THEN GO SUB 2 
000 

2320 GO TO 2012 

2025 INPUT "Nüfvo vtior »4*it>C " 



R£TuRN 

20*0 LCT C*# fAt »53> INPUT "NOüt 
ro if* d*toi ^ L %4ínt,53> IF c ü 

<n t ,53 i THCii GÜ TO aO*0 
204 4 GO TO 205O 
2C?4& FOR I«C4l TO i<nt.53ü 
20.18 INPUT "UilOf dtl d4t^ ÍI> 

050 N€XT z CLS GO SUB 2100 

o sue 3000 co sue 2090 



íue 300 



RET URN 



2064 INPUT 'OitO 4 iCJHiCaf ? " 
2068 INPUT "NUtVO ViVOf d< K 44 T O 

idi," " . * <n t r d > 
2070 LET ¿mt.ssne FOR ni TÜ 
i P 53l LET i m I. ,52 i >l ínl ,521 4 
4 (ni ,1 J NCXT I 
Í0OB GO 0Ü5 3000 RETUPN 
¿090 PRINT RT 15,0, 1-Müdi f itlf 

vnor ■ijxá«o";Rrr 19.0. 2-C4»tn4f 
numero dt dilof.RT 20. 0, "3-Hod 
iliC4f ilfloñ 4 i 1 0 # RT 21,0."4-CO 

iprobicion y retorno" RCTuRN 
ai0B PRINT At e,2 r "T4bi* fck ;Rt," 
;";4f<ntl: PRINT RT 1,0, U4^0f ■ 
iXiÜO "*4 fñt ,51» , PRINT AT 

2-0. Nu»€, J o de dito» \# ínt ,551 
: " r ' : RETURN 

3300 ^Otí t*l TO 4int,53> IF * Ni 
l f x J >4 (ni .51» THEN PRÍNT nl J '.«4l 

or ■*xí*o incorrecto", pruse 100 

GO SUB 3025 GO TO £209 
2320 HEXT x RETuRN 

3000 LCT L -«i ni. 53» IF 1=10 Tu 
EN LCT fiml LET COL-0 LCT 12-5 

00 SUB 3100 RETuRN 
3010 IF 4 < -a0 THEN GO SUB 3200 
LET fi«n LET COL «5 LET 2 2^-5 

00 5U0 310O RETURN 
3020 IF i % «30 THCN OO SUB 3200 
GO SUB 3310 LET fi*51 LET COli 
13 LET 12*- J5 GO SUB 3100 R£T 

UftN 

3030 IF i < >40 THCN GO SUB ^200 
GO 5UB 3210 GÚ SuB 3220 LET fi 
ü31 LCT ÍOLilft LET i;í-Í5 GO 
SUB 3100. RETURN 

3040 GO &U0 3200 GO SUB 3210 G 
O OUO 3220 GO SUB 32 30 LET i i = 
41 LET co(«24 LCT iíc-35 GO S 
U0 3100 RETuRN 

3100 FOP *mtt TO I PRINT RT x+2 

* * €OLtX x " f i (ni , x i , " H ncxt 

X : RCTURN 

3300 FOR xal TO 10 

rI+urn y ******** 

3410 FOR X-ll TO 20 

;*lnt # x>;" 



RetURN 

3220 FOR x»21 TO 30 
13.12. X , " "; * Iftt ,KI j 

RETURN 
3230 FOP xü31 TO *« 

25,10í x , " ■ 4 inl # x I * " 

RETURN 
3340 FOR "41 TO 50 

35 , 34, X ID l j X 1 jí 

; RETURN 



PRINT RíT X+S 
NCXT H 

PRINT AT x* 
- r NCXT X 



PPINT RT X- 
NCXT x 

PRINT RT x - 
NCXT X 

PRJNT RT x - 
NCXT X 
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Eale capitulo es el primero 
que #1 -Prolesor particular- de- 
dica ai dibujo técnico, aunque 
esperamos ofreceros algunos 
más en el futuro de asía asig- 
natura que l enriamos un tanto 
abandonada. 

Permite introducir las tres 
vistas de un cuerpo (planta, al- 
zado y vista lateral) a iravés del 
teclado y luego, las dibuja en 
pantalla a la escala que de 
seáis, las lias juntas o cada 
una por separado. 

No pretendemos, en ningún 
momento, sustituir a la ascua* 
dra, cartabón y lápiz, las posi- 
bilidades gráficas del Specirum 
lo hacen muy díllcJL Sin embar- 
go, el programa permite de ma- 
nera amena y entretenida entre- 
narse en la obtención de las 
vistas, dada la perspectiva, lo 
cual con damos que sea de gran 
ayuda para las personas que no 
tienen mucha soltura en ello. 

Ei programa tiene una rulina 
máquina en las líneas 8.000 



por lo que es conveniente gra- 
barlo antes de intentar ejecutar- 
lo* por si se ha tecleado mal. 

Empieza pidiendo la altura, la 
anchura y la profundidad del 
cuerpo, La anchura es el ancho 
del alzado y la profundidad ei 
ancho de la vista lateral. 

Conimúa pidiendo las cotas 
en la anchura» altura y profun- 
didad. Aquí hay que meter to- 
das las cotas de las vistas re- 
feridas a su esquina inferior iz- 
quierda, es decir, todas las al- 
turas referidas a la base y lodas 
las cotas en anchura y profun- 
didad referidas al extremo iz- 
quierdo. 

Hay que tener en cuenta que 
los circuios se introducen me- 
diante dos puntos pertenecien* 
tes a él y su centro, al igual que 
los arcos de circunferencia, por 
lo que las coordenadas de es- 
tos puntos también han de ser 
introducidas como cotas. No 
tiene importancia poner alguna 
cota de más, pero si se pone ai- 



guna de menos segu- 
ramente no podamos 
terminar el dibujo. 

Si las cotas se han In- 
troducido de mayor a me- 
nor, mejor, Según se intro- 
ducen las cotas éstas van 
recibiendo un numero. Cuando 
se han introducido todas apa- 
rece en 4a pantalla un entrama- 
do de rectas punteadas donde 
se dibuja la planta. Primero, to- 
das las recias y luego, todos 
los círculos, 

Las recias son de la forma 

01 12 04 Id que es un recta 
que va del punto (t r 2) al (4.4) del 
entramado. Si se quiere que la 
recta sea a trazos se pone un 
cero al final 01 02 04 0 4 o 

Cuando se han metido to- 
das las rectas se pulsa EN« 
TER y pide los arcos- son: 

02 0 2 94 04 04 02, arco que 
va del punto (2.2) al (4,4) con 
centro en el (4,2), Los circuios 
son dos arcos entre puntos 
opuestos 02 02 04 02 04 03 y 




04 02 02 02 04 03. Los arcos 
no pueden ser de trazos. 

Cuando hemos cometido un 
error al meler una recta o un ar- 
co, ésta se puede rectificar me- 
tiendo otra vez la recta o el ar- 
co y al final, un 2 n [no importa 
que sea f uura de trazos o con- 
linuo} o sea. 010204042 rec- 
tifica la primera recta ejemplo» 
que no se borra en la pantalla, 
pero no aparece en las repre- 
sentaciones posteriores. 

Las rectas se i teñen que Meli- 
ficar antes de dibujar los arcos, 

Si el dibujo contiene arco el 
programa podría dar error al *n- 
tentar dibujar un arco fuera de la 
pantalla, entonces se da GQ TO 
1500 y se reduce la escala que 
es la opción con un número bajo. 



? c le oís 64 090 oo 3U9 6909 
i* aoftCER a gapéa é iw o l 

CT i Xf ■# 

11 cl6 

IQBfl fríM * rqi &L.TUIW * » 

.¥«31 AWCMURfl ■ ".-Mlfe PftOFuNO 
ID AO ■ "ÍIÜH 

lOLft LET CP*. 5* LET |_ET 
ÚRX-0 LET ORY*9 

1020 LET LCT tNilfl L 

CT L«-«lll LET L* i l « * i ! ¿ i - I a J « 
f*4Rl>l*l LET L* « Lft * 1 * 4 3 ■ - l ■ I * l 

■ ¡9| ) 

1330 LfiT ifÉit» LCT tryaUt 00 
5uB »ll 

1¿336 pflTft "ANCHUAflT" i "PflO* UMt' St-Ñt*- 

, «LTUfifl" 
1837 DIM ■ i50 ,31 

1949 »E6TORC 103* rofr til TO 3 
ftEM> if 

loso ron jxi to mi 

3955 IF jil IntH IWPLÍT 'COTAS EH 
LA u | lili PfUMT J P - 

IO¿¿ 1 Íf ■l¿,t>-*Kíll THCtf UCT Rl 
i«3fe-,i LCT jalC-10 
I«ft3 NCxT 4 NEnT t 

10A4 LCT ufiO # i k i 41 i 19P • i x N« i • ÍO i 

f 4K Í&Í A 19* 

IMS OftT* planta . 1 .JC 121 , 2,x n> 
, "ALZAM" , i ,k l3l ,3.« i II . -Ül^Tft L 
r Jiü 'í ' 

1979 HE5T0«E 1*69 FOR 1*1 TO 3 
ACAD a« CL5 LCT cO^ACCTA* 1 
LET ti f »e 

|Ha foa p«« to i Ltr h»r »o ni 

1969 FOA J-l TD *l»yfc4ál LCT mp 
1»FH K ta I J ,*L/fcP * IF «9> í LET UPLa 
fK v I* t j . tu b ! t I P * 1 1 I CC? MJl 528 



?SS2 



T LCT jfvfrTPl j 

- TMÍM LCT *6- 



I- 



[If T«CN „ 
I1M ■» <»9 TO 1 LCT Mai^N p I 

Jcp i-l a i Iho * 1 *U «6i i, . ypfrt*7*Chor «9» 
#Vfft Jj'l + lll «CSff \ 

t 103 *EXT n 

USO tP LÍH r-fía TMCN LET « tt *6J 

4<on «o to iu5 

1121 IF LEW r«<A THCN LET rful» 

L?£3 LCT Mla^llft Ti» #1 

11» LCT furiÉ-r IF lEn ri<l* 

M a r" TMCN LET f|rf|» l 

11JO LCT con-í&n*l ron j«l TO 9 

fIL TO MCKT •■ 

113* LCT dir«Jiri*lHicgrt PO*E a 
L f f-tt »£ tí sá.Q 

iiaa- ir p£Eh <ai r + c i r/ai -a* th 
í iaS°6S M luS*?%o ao to 111» 

£í*# IF Mtmé Y#fCN LCT nr.t LC 
T CV«"ÜÁC06" CO TO 111» 



1166 NClíT & IF Hj6lf>« TriCh IhA 

UT LA yliTíl Lr Ei . ■* %| 

a LCT |M.U|i i i 
SWPLf? 



lfliS IF qa*> * T HE-M LET PUqa 

lKT ^ * tt**ia«ir i * m*« i 

™1 #5# iat* "v" i 
13?? 00 TO im-iHnilU 



16M 



4?B*Y lili 

THÍH ¿0 1 
w ■! T0 3 



TH? 17*0 
LCT vtt 
CO SUB ÚO MJO MH 



6 CL3 
ta-v CO 6U0 3 _ 

£0 Í3fl0 HCKT v 00 TQ 16» 

ClS GO S4JEI 50B0 OO SuB 5 
?*B 00 *U6 S*0* 0O T0 

17*0 inpüt -ffrcait 4t i i i ™.a 

57T>R LCT 4Ht«A» 19>íá* fajHi-íl #* 

176« LCT itvilMtqit LCT *t*e ■ 

00 ÍLK6 4a-6« 00 TO 161C 

a996 OEF FN K Ivl a tjt »tl C K ** ftí M * * * 

■ ■ a fc* i l I * >• i ■ l »Í69-« i * «viví 

a»#í OCF v 1 a E tf *f * *i rtdy> 4 i 

y í * « u » ■ i V '• ■ i n ' «l^Síi^siiagi 
fOOO LCT tl^i^r LCT aftCaaipK/l, 
*■ * LCT i nj ■ m -t f c i ifrí * *ÜP ■ LCT 

■ *' e 4 - t »4 4 i -t « < i LET aix*-|ft 

/If £ H 

seia let iií^iiptf/tfv LCT ¿ñau* 

-II(ytOfy*íPK LCT ■ < 17^-xr.Jy 

£013 LCT /« V »lAr lirili ff6#C»Cx#l 
LET tévmtf 1^44 -AC6 lf#SI-+'' 5 

6020 ncTufo 

6«40 LCT vi l ta ei >*B0«0#i ■ taif 

i -63«Í«i Mdií , -6A«fta! 
6«50 LET tirbl«t * IKiall-31 LCT S 
v ¡ j «3 MVl 6Í ■ i > fl 

LCT p^-FH - ■■ f-tfp 41Mufrl 

6 1U LCT pvíFh viariPCCK rai/tli, 
I 

61** LCT inc^EFM k 1a liPCE'K Ml/*2 

» . ivbli i *pa 

9 106 PlOT p < , Cu 

6106 LÍT í't vcaiPEEK ttfif#3 

i -Py 

4107 LCT «nf«0 IF PECF, [««/«ftM 
if THCM LET M^tPX^FH t la 4PCCK Id 

1 r * á i , i u 1 1 1 í LET vlapu-FH y 14 JP 
ECK Idíf #íí . Iut2> 1 LET ua*vl*in 
ex LCT va*K8aiA<v LCT yac -la -1 



O* í n l »yj 
1 t¥l# 



llfKf* 
*30P 



LET lid ■ 1 iOít íx 

1 ÍJ ano 
441 



#y3 -y 1 » 
_ y 1 *v 1 > i 
-3J lET ti-rir^^ituj LCT 

4ife 00 to $i3#-io- i*ce* <air 

?i 10 o»ny 1 mci - son if>(*i . iiftcy* 
,im BCTuPm 

lct rirtB60R (incK#iflCK4inci 

_LCT r«^4«f tVli^» /fnn 



y f 1 176 - SZH f luytriw 1 tiayjl « - 
íiuu*ravtfP ncxT i AETvAh 
Ui# F0* Mi TO |plx4*4i(y>l °L 
gT Kpl« li -l¥*4«Jh0/*l> r vFlt 11 -11 

I* MhG/ií« MC*T I 
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LCT apy-176/ 
LCT pr«a 

I n 4 1 ! /O/t / IK 

ta 



6SO6 ftCTÜAH 
?3D« LCT opeeJBQ 2 

6^06 LCT QfrfHllV^ 
641* LCT h IJI-e ■ 1 k 13* t* ■ 1 1 

•■ai 43*n 

3*13 LCT * 1**12* ihiq uH - 1299-e 1 

; • « ^ #0> 

LET «Mirl LCT OOyiivl 
«4» GO TO 642*rl«tVil li 

LCT arwvrHk^s lET o^v-- U 
í « K J 1 1 y# 
5*3* TO 60O0 

64*0 LCT 0fM*n Cl» LCT orv»-^* 
11 6 00 TO 6Q Qé 



9491 LCT ftfjí - U Iffi •3/4t'> tl> * « UE 
ait» - i3-'4l« fin MiH f • 



LtT* 



j.a»ll*i «fe 6V 
* EETlJftti 

LCT ton.eo*-! FO 
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SHADOW OF THE UNICORN . 



"EL CA YADO MAGICO Y 
LA VALENTIA DE UN REY 



Diego GOMEZ 



Dirígele sin perdida de tiempo a Oasis 
(Telón), Recoge ¿lili b mil Lid de! ha si ó n 
de Kielmath (Half of Kiclmath's StafO y 
llévalo hasta las puerta* de la ciudad di 
Ormcad. No te esfuerces por entrar en ella 
pues par el momento es imposible, 

TomaaGUINOUUi-IN-CiAII n Vil 
VAN y recoge en Fathrain la Antorcha de 
la Revelación. Ve luego a Amo riel y en- 
ciéndela en el fuego sagrado. 

Sigue el camino oscuro (The Dark 
Road) y cruzando el bosque de Brantiem, 
llegarás hasta el río Derm, Sigue su cor- 
so hacía la izquierda y encontrarás Arto- 
ros 

Usa entonces la antorcha que le reve- 
lará la puerta de La guardia de Kielmath. 
donde *e encuentra la oirá milad de su 
bastón. Llévala hasta las pucrias de Qr- 
mead r.u esta ciudad esta o ciada la en 
irada a los impuros. Para pasar sin nin- 
gún problema* deberás cubrirte con el 
Mamo de la Inocencia que se encuentra 
en t-uthan. i, 'ualquiei' guerrero puede re- 
cogerlo y llevarlo a Avarath, que se cn- 
e u e n t ra en las ruinas de Glowisi. 

Con el manto en su poder, Avaraih ha 
de dirigirse a Or im-ud, en donde podrá in- 
troducir una de las mitades del cayado de 
ktetmath. Deja dentro esa milad y sal a 




En el Oasis Telón se encuentra ta mitad del 
bastón de Kielmath. 

recoger la otra, pero ¡CUIDADO!, rio te 
equivoques, ya que sí a) salir dejas den- 
tro Hhe Cloak of shc In noce neo», nada 
ni nadie le permitirá volver a enhar y la 
aventura habrá terminado para ti. 

Con precaución, lleva dentro de Or- 
illead la segunda niUad. En el interior se 
encuentra «The Charm oí Oneness» que 
es Cuanto necesitas para reparar el bastón 
mágico. 

Ahora Avaraih deberá entregar a Kiel- 
math su cayado, quien le devolverá a Ava- 
rath el suyo. Para ello hay que conseguir 



que Kielmath, que se encuentra en el pa- 
so de Maylodd, cerca del castillo de Har- 
vena, se libre del encantamiento del que 
es presa y vuelva a la normalidad. 

Hay ciertas ha/a ñas que sólo puedan ser 
realizadas por un rey por cuyas venas co- 
rra la sangre de generaciones de valientes. 
\m ocurre también en nuestra historia. 

Sólo Mithulín podrá ser capa* de ma- 
tar al maligno Liíandtn quien destruye a 
Eodo ser capa? de entrar cu d castillo de 
Harvcna, 

Toma a Sharmek y dirígete a Rtmersel 




f30Lgaita f>e«r Rictersel 
Cl EJwürF's cixe 



En la ciudad de 
Rimersel 
habitan los 
Dwarf*. Cort £u 
hacha podrás 
derruir el área 
de Ufandin 



de donde cogerás una de las hachas de sus 
habitantes: los Dwarfs. A continuación, 
ve a la granja de Athron. Podrás locali- 
zarla desde la ciudad Je Moral h por c3 hu- 
mo que sale de su chimenea 

Una vc£ allñ Sharmek romperá con el 
hacha el arca de ¡afán din donde se en- 
cuentra oculto el anillo de Mil huí in fMii- 
hulin's Seal }_ 

Con el rey Milhulin dirígele hacia las 
dunas de Mure. Vn ellas encontrarás su 
corona f Milhulin T s Crown). Ve ahora a re- 
coger el anillo en la granja de Atbron, pe- 
ro pasa a través del bosque de Amon-Tar 
en donde encontrarás alimento para repo- 
ne: energías. ¡Ha llegado d gran momen- 
to? 

Dirígete hacia el anillo montañoso de 
(tostar y atraviesa sin vacilar por el paso 
de Maylodd. 

Entra en Harvcna donde Liíandin, que 
antes era todo arrogancia, al ver al sobe- 
rano con su corona y anillo no se atreve- 
rá a hacer ni un sencillo conjuro. Ve ha- 
cia él y mátale. 

Con ello romperás el conjuro que man- 




axTgciLffi nv tt». ni ii<iu 




Solo el rey Milhulin es capaz (Se vencer al mal 
vado Lifandin. 

tiene ocultos al libro mágico y a la llave 
que lo abrió. 

Si el rey Mñhuiín está muy agotado por 
la batalla y ves que su vida puede peligrar 
en el camino de vuelta hacía Oslar, déja- 
le lomar un respiro y busca a Ulin-dait. 
Tráete a la presencia del soberano y ha/ 
que toque cualquier tonadilla con su flau- 
ta mágica. 

Una vez recuperado Miihulin, toma la 
llave y vuelve a la isla donde *e la l ni re- 
garás a la esiatua de llis Clair para que 
nadie pueda volver a usarla. 
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THE LEGEND OF THE AMAZON WOMEN 



EN EL CORAZON DE LA SELVA 

De todos es conocida la leyenda de aquellas míticas mujeres que 
decidieron expulsar a todos los hombres de su raza y crear una 
civilización gobernada, exclusivamente, por el «sexo débil». Ahora, a 
través de este programa presentado por U.S. Gold, tenemos la 
oportunidad de comprobar por nosotros mismos la merecida fama de 
estas Amazonas como valientes y poderosas guerreras* 





- a seño rita Sa l va¡ e y su 
¡ pequeña hija han sido 
JL/las únicas supervi- 
vientes de una catástrofe 
aérea que ha renido lugar 
en pleno corazón de la sel- 
va amazónica. Cuando, tras 
el accidente, Salvaje vuelve 
en sí, descubre que su pe- 
queña ha sido raptada. Rá- 
pidamente se adentra en la 
espesura dispuesta a en- 
contrarla y rescatarla. 

Desgraciadamente para 
ella, las Amazonas están 
atravesando una grave cri- 
sis debido a que hace ya 



mucho tiempo que ningún 
hombre osa hacerles una 
» vi sita», y su necesidad de 
nuevas guerreras es acu- 
ciante. Por esta razón no le 
va a resultar nada fácil a la 
desesperada Salvaje el re- 
cuperar a su lntja. 

Afortunadamente conta- 
rá con nuestra inestimabíe 
colaboración para conse- 
guir adentrarse en la Jungla 
y enfrentarse a las numero- 
sas Amazonas que irán sa 
liendo a su encuentro y ven- 
cer en tan violentos comba- 
tes. 

En su camino descubrirá 
que estas guerreras utilizan 
tres tipos diferentes de ar- 
mas: palos, espadas y ha- 
chas, y que a medida que 
vaya avanzando en su duro 



camino hacia su hija, sus 
adversarias serán cada vez 
más difíciles de derrotar, 
puesto que además de con- 
tar con una mayor habilidad 
para el combate, dispon- 
drán de mejores objetos de 
tensivos. 

Nosotros, es decir, Salva 
je, comenzamos la aventu- 
ra con lo primero que lene* 
mos a mano, téase potente 
garrote, pero si consegui- 
mos vencer a guerreras que 
utíüzan oirás armas, podre- 
mos cambiárselas por la 
nuestra y adquirir asi una 
mayor agresividad y capaci- 
dad de ataque. 

Pero los únicos peligros 
existentes no son estas be 
Mas y exuberantes Amazo- 
nas. También tendremos 



que preocuparnos de eludir 
otros ataques eventuales 
en forma de flechas o co- 
cos venenosos que cada 
cierto tiempo saldrán a mo- 
lestarnos desde cualquier 
recóndito rincón de la verde 
espesura. 

Además, y por si aún no 
nos pareciera suficiente, se- 
remos atacados por antipá- 
ticos dragones que. al me- 
nor descuido por nuestra 
parle, intentarán con su fo- 
goso aliento arruinar el pei- 
nado de ia bella y sufrida 
Salvaje. Sin duda, éstos se- 
rán los enemigos más peli- 
grosos y difíciles de vencer, 
a pesar de que , al fin y al ca- 
bo, la cosa ni les va ni les 
viene. 

Pero, en fin, ya sabéis cú* 
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mo son las madres cuando 
se ponen, así que todos los 
obstáculos que puedan sur- 
gir serán pacos para hacer- 
nos desistir en la búsqueda. 

Posiblemente, y ya cam- 
biando un poco de lerna, to- 
do esto de los garrotazos, 
las flechas, el rescate y los 
guerreros, os resulte bas- 
tante familiar. ¿Que 
no? Venga sí, ha- 
ced memoria, 
Un programa 
que trataba 
de lucha 




dores, con pirámides al fon- 
do, y que tenia que rescatar 
a una princesa... ¡Pues cla- 
ro, Fíghting Warrior! 

Efectivamente, este The 
Legend of the A mazo n Wo- 
men presenta un conside- 
rable parecido con el re- 
ciente éxito de Melbourne 
House» y a pesar de que, 16- 
gicamente posee unos grá- 
ficos y una am bien tac ion di- 
ferentes, la técnica y el de- 
sarrollo del Juego son prác- 
ticamente los mismos- 

Esto no quiere decir nada 
en contra de este programa, 
pues del mismo modo que 
existen varios simuladores, 
o muchos war game o dos 
o tres juegos de balonces- 
to, no hay ninguna razón pa- 
ra que no haya distintos 
programas de peleas con 
garrotes, aunque, por su- 
puesto, manteniendo las ló- 
gicas distancias y poseyen- 
do cada uno sus caracterís- 
ticas particulares, 

Así, lo más destacabie de 
Amaron Women se encuen- 
tra en Sus aspectos gráfi- 
cos, tales como el suave 
«se rol I» de la pantalla o la 
bonita realización de sus 
gráficos, los cuales presen- 
tan una buena calidad de 
diseño debido a que al uti- 
lizar tan sólo dos colores se 
permite mayor posibilidad 
de dibujar las figuras más 
detallada men te. 

En cuánto á los movi- 
mientos de los personajes 
y a la presentación global 
de las pantallas, se pue- 
de decir que tanto lo uno 
como lo otro contribuyen 
muy positivamente al re- 
sultado general de) progra- 
ma, por lo que The Leyend 
of the Amazon Women re 
suíta en conjunto, un jue- 
go agradable y adjetivo, 
que hará las delicias de mu- 
chos. 
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THE BULGE * Wor-gam» » Lothlorien 

LA ULTIMA 
OFENSIVA NAZI 




Un War-game as más 
que un juego, Nos tras- 
lada a épocas históricas y 
nos coloca al mando de 
ejércitos completos ponien- 
do en nuestras manos la 
fuerza que en oí ra tiempo 
tuvieron los más prestigio- 
sos estrategas. De esta for 
ma. podemos simular autén- 
ticas baladas en las que in- 
fluyen idénticos Tactores 
que en Jas Que tuvieron lu- 
gar muchos artos atrás. 

En esta ocasión, The Bul- 
ge nos traslada en el tiem- 
po hasta el año 1&44, justa- 
mente en ía fecha en la que 
las tropas nazis, con Hitler 
al trente, lanzaban su últi- 
ma y desesperada ofensiva 
contra la base de reserva 
que las fuerzas aliadas de- 
fendían en las proximida- 
des de Antwerp, un peque- 
ño pueblo situado al Norte 
de Bruselas. 

En üstd batalla de The 
Bulge. ganada por ios aira- 




dos, el terreno y el crudo y 
frió clima, jugaron un papel 
decisivo en el desarrollo de 
la misma, pero ahora lene 
mos la oportunidad de com^ 
probar por nosotros mis- 
mos si los alemanes tenían 
alguna posibilidad de haber 
salido victoriosos. 

El objetivo del juego con- 
siste en conseguir el con 
i rol de la carretera de Ant- 
werp L del cual nos separa 
una distancia de 60 kilóme- 
tros. Tanto si elegimos co- 
mandar los ejércitos nazis 
como ios aliados, la misión 
será ta misma, del mismo 
modo que si jugamos con- 
tra el ordenador o contra un 
segundo contrincante, 

Una característica desta» 
cable de este programa se 
encuentra en sus aspectos 
gráficos, ya que aunque és- 
te presenta las típicas pecu- 
liaridades de cualquier Vitor- 
éame, mapa de fondo P fi- 
chas con tropas y vehícu- 
los, etc., éstas están realiza- 
das de una forma bastante 
diferente a lo que normal- 
mente solemos ver en el 
sentido de que los dibujos 
son bastante exJhuberantes 
y poseen un mayor lujo de 
detalles. Además, también 
nos ofrece la posibilidad de 
cambiar los colores del jue- 
go, tanto de ios dos ejérci* 
tos como el del paisaje, lo 



cual es un detalle bastante 
curioso y que le da algo de 
variedad al juego. 

Un buen programa que 
viene a sumarse a la ya lar 
ga, larguísima lista de los 
Wargames 




FACTOR Y BREAKOüT * Arcad» * Poppy Soft 

LA INVASION 
ALIENIGENA 



La fábrica de robots del pla- 
neta Xial ha sido invadida 
por monstruos alienígenas, 
quienes han conectado el sis- 
lema de aulodestrucción de la 
misma. Zírky es el único robot 
que ha quedado con vida, y cla- 
ro, todo el poder de los mons- 
truos se centra sobre él, por lo 



nen desde arriba y que al me 
ñor roce harán saltar aZirky en 
mil pedazos. 

La tercera y última fase es, 
sin duda h la más divertida y 
completa, En ella tenemos que 
desactivar rá-pidamenie los 
campos de fuerza que mol iva - 
rán la destrucción de la lubri- 




que el pobre Ziffcy mucho ten- 
drá que sufrir para conseguir 
salir sano y salvo de la fábrica 

Este antiguo, pero simpáti- 
co arcade F consta de tres fases 
diferentes. La primera, en ta 
cual Zirky está aún en el hue- 
vo robó* ico y los rayos que In- 
tentan destruirle le llegan por 
todos los lados. EL aún inci- 
piente robot, no llene más re- 
media que girar sobre si mis 
mo a toda velocidad para in- 
tentar no ser destruido por 
ellos. Esta lase es bastante di- 
vertida y deberemos uh(L*;u al 
máximo nuestros reflejos para 
salvarnos de la destrucción. 

La segunda, es qu¡£á la más 
aburrida, pero afortunadamen- 
te no dura apenas tiempo y re- 
sulta bastante sencilla de su- 
perar, AquL ya con el robot for 
mado, tendremos que pasar 
bajo unos rayos que nos vie- 



ca. Pero aqui el acoso de nues= 
tros amigos será agobiante y 
tendremos que poner toda 
nuestra atención y habilidad 
para conseguir el éxito. 

Una vez que hayamos com- 
pletado estas tres fases, volve- 
remos a repetir algunas de 
ellas que cada vez resultarán 
más difíciles. 

Por todo esto, Factory Brea 

koút es tm iué§ü bastante adre- 
ti yo y muy e ni reten i do 




CONCURSO "SIR FRED 



Muchos han sido los que han querido 
participar en este concurso y demostrar 
sus habilidades gráficas, y tenemos que 
decir en honor a la verdad, que ha sido 
muy difícil para nosotros seleccionar el 
mapa ganador* 

Por ello, tras muchas deliberaciones de 
nuestros expertos, no hemos tenido más 
remedio que dar dos grandes premios y 
nueve secundarios que se reparten de ta 
siguiente manera: 
El autor del mapa ganador, que 



publicamos en las páginas centrales, ha 
sido Jesús Marco Náchez, de Valencia y 
le ha correspondido un premio de 
25.000 pesetas en metálico. El segundo 
mapa ganador, que publicamos en esta 
página, ha sido el realizado por Miguel 
Díaz Kusztrich, de Madrid, a quien ha 
correspondido 10.000 pesetas. Y, 
finalmente, nueve premios más de 
5.000 pesetas en programas, que han 
recaído en: 



1. Adollo Ramero {Madrid). 5.000 pías, en programas 

2. José Luis Pozo Rosende (Vlgo/Pontevedra), 5 000 ptas. en progra- 
mas 

3 Rafael García González {Avilés/Asturias), 5,000 ptas. en programas 

4. Angel £. Iglesias Senetome (Lugo), 5 000 pías, en programas 

5. Miguel A. Gómez Flores (Barcelona). 5.000 pías, en programas 



8. Felipe Arrudi López (Sabina mgo/Huesca). 5.000 pías, en programas 

7. José Amonio Arranz (Madrid). 5.000 pías, en programas 

8. Angel V. Béjar Encinas (Gijón/Aslunas). 5.000 pías, en programas 

9. Joaqum CuquereMa (Manzanares/Ciudad Real). 5.000 pías, en pro- 
gramas 



ENHORABUENA A TODOS!!! 






2 













o el 

















WHUI l 4| 

■II fU L'lk 

Ni 











[ i ■ 



MICROHOBBY 17 




LuAfda. Crvx P&ttituto. Bwqi/tta. Carnada. Botttta. &rtm 



Flechas (f 







■1 




M 








] 


















i 





LU 
< 



en 

LU 
Z3 
Q_ 

1/1 
LU 
O 


















i 

-J 

ÜC 


m 


:cidii 




c 




m 



3 ^ 

ra .5 



— Ti 



|Ü3S 

£ * 43 
o -j — 
~ Z 5 



o 

ü g * 
i_ y> -O 

s 

O 5 * 



o 

T ' 

03 



■Sí Oí 



03 O 



O 

C ta ? 

í 11 



C 3 
03 O 

il 

I| 

ii ^ 
C C 

r = 

O a. 

Q % 
| v ai 

ilf! 



a. 
2 

LU 



2 LL 



LU 



tu 



"O 

ü 
O 

Ü 




81 



< 

h- 
ü 



CD O CD 



O 
< 

LU 

□ 

O 

Q 
O 
O 



< r 

LU — 

g üj <sj 

W O" * 

•X Z 

O O 

9 u 
o o 



V 4* .i 



9 

g 



3 



o 

c 

"5 
c- 

ra 

3 

U 

s 



5 v 

* -o 



a o. 



$ * O o 



ra o 



c 

O o 
ra 



M 
«2 

4> 



■O 

"ü 
O 



=5 
O 
< 
S 

UJ 

O 
O 

o 

a 

O 
o 



o 

ÜJ 

ll 

a ^ 

ü> o 

UJ 

O O 

p 



T3 ffl 

I* 

oj. 

T3 



5 s 



o o 
i; "o 

Ü O 9 



A 3 

■- CO 

0> 



ra 



i- O 5 i- 

efl ra ^ 
ü a oí 



& 

o 

,s 

""5 
Jg 
ra 

c 

03 



1 i * * 

O O O 

cl q. a ® 

o * - - * * * ñ 

« X Z o 2 

S Tü 

O 41 



4 
ti 

a 



i 



o 

O 

ha 

ra 
~- 

o 

c 

0> 



I a 

3 í £ s a 



as Ql " a ü] 
w «i ra 



Oí 4i 



n ^ 
Q o * 

« ra 

ra tn 

m% lo 

1? 2 
_ w 

03 



ra v 

I 2 

Q, Q. Í <* 
¡i Q¡ Q g 

* * ra |B 




ra S 

J9 o 



ra 
a 



' * "OS t- 
Q 7 w C 



3¡ 
5 

3 

3 

O 



8 lliSj 

S i i z o S * 
ra 

o 



03 

i I 



d a a tft 



03 JS 



43 



ra. 
3 



< 

CE 
O 

UJ 

S 

üj 
D 

2 

tí 
O 



ai 



■o? J2 



■ra 
> 

H 

"O 

= 
=: 

ra 
-I 



ra X 

1 a 



^ ra 

B 1 

- c 

C 03 

* y 

oj ra 

ra — 

> o 

^ ra 

ra n 

53 



■- 
O 
•o 

- 

o 
•o 

n 

i 



O 
ó. 
E 

LU 



■ O 
_z: T 





























1 


1 


1 


1 




















■ 








un 


























* 


* 




# 






















1 

• 


■ 






























* 


# 


* 


4 










-7 









i I 

c o 

- i 

ra <\í 
E 
ra 

E 



üj "fi 



y; 
4J< 

ra 



o 

3 8 É 

í ti 

^ CT £ 
A ^ -o 

m AL 

« "5 _ 

U — ■ ™ 

"O 

^ E 



1 :: 

ffi "O 

c E 

U 0i 

ra¡ enj 

s ^ 

5 a 

oí ¿ 

— -J 

= | 



& o ^ 

i II 

S — 

_ o - 

o T3 ra 

S« c 

Z 0J T3 



-1 0 

ra ta 

3 ra 

si 

S o 



0J 



Z E 

03 i 
I L. 

3 3 

CL CX 



03 13 

& O 

03 — 

S -o 

o w 

■ fl 

en ra 



I ra 

a? w 

a i 

>. * 

o ra 

3 5 

ra ü 

> & 

ra " 
i 

£ ra 

i - ■■— 



ra 
3 
o 

3 

ra 
ra 



B E 
9 m 
aü7 



1 í-j 

• ■ i 1 1 

rví Is* T^j T^j 



C3 ra 
ra í 
E ^ 

«i 

o 2 

i'9 
I* 

ra '¡z 
üj 2 



ras T3 {y É - 



f ? 

E 3 

0 ra 

1 o 

O ra 

ra = 

> O 



c 



ra 

ij 

*c ra 
ra 

o 

ra ra 



É S 

ra o 
S E 



n ra 



_ ra 

ra "o 

E * 

o ra 



"O 

. ra 

Sí c 

h 

ra i - 

u « 

a £ 
9 Bp 



ra ü* 

11 

ra, o 
— 

! ífl 
ra , 
-a o 

5 X 

ra ^ 
II 

So 




I 



§ 

U 











































É 

rt'l 












— ' 














OB 


CQ 






Ai 


































C^l 






























































































































































S 












^* 












1_ ■ 










































__ 






L_l 


U_l 


f --I 












U J 


L#~J 


















, . 


■■* 

o 




Ul 

LJ 

c 






















































LU 


en 














































r — , 


i ■ 1 

! J.J 
































_ 


SE 


■ rV 










■ 


I - T 




C 1 












_ 




__ 
£ ] 


LJ 




















































_ 








j-n 


































u 






f-r 


rp 




\ 

■"^ 


, i 


■Oj 








I_lJ 

i ■ 


























Q 








>j 










— 


















B 




















^— ■ 






O 




r-"J 
































m 


o 


iQ 












*X 






— 




'** 1 ■ 










- _ 




O* - 








1 k. 






g 










— 1 


































tu 












O- 




5» 




















1A 






'l-H 








o 










trt 


UJ 




D- 




C 1 






i ^ 




























If 




LU 




L 




















Ol 




















cZa 


C=P 


































■ti 




4k- 














X 


pe 


M 




m 


K 


M 










u 


nj 


U 


o 


■ 1—1 




flj 




Oj 




UJ 
























OJ 


Ol 


a 




m 




yi 










■ 


























■ i-í 






ts 
























rTj 




«-Ci 














£1 






O- 


■ a 










■ 
































■TI 


Ufl 










































_ B 






íc 


iJTi 










É 


3 


>- 








** 














" " 




Ufl 






£3 






Cl 




ri 










































Ol 






• j 




L_l 


- — 




























*Ü 


-TÍ 


ib 






üj 


A. 














F J 






g 










a 
















LTi 








rfl 




C_J 


































ü 










U 


-O 


=3 


























l_ 










É5 


1 




? 






DC 




US 




- 




* 




* 




- 




01 






















*— 






















c 






t=r 




MI 


■o 


s 




c 








































rn 












en i 


























LJ 










LJ 


M 












es 




















MI 




- 

tfi 
OJ 


1 bit 


■ «-i 

-o 

D 
i-* 


> 
S 


c 


] indi 


■ 

4- 

m 

*n 




■ 

T> 

Ik. 


M 
i— * 

Pii 






■ — 1 




















■ 1— ■ 


UJ 


L- 


UJ 




i_i 


UJ 


LU 


¿i 




*J 


























Ul 
















Ol 




Oí 














+ 






















mm 




■■ 


mjt 








— i 












w 
















■ 




* 






















x= 






i — j 


1— i 










■ ■ 










m 






CL. 




LJ 










LU 


L_ 










Hl 






LJ-3 


_l 


■ 




• 


m 








_r 














<r 
_i 

en 


■¡x 
(ja 


4£ 
_l 


—i 


■eX 
Od 


_l 

UJ 
LO 


a 
—i 


CC 


*X 

1— 

cu 


1 
















i 

— 




1 





O 

c 
m 

E 



■ 



i 
5 
Vi 
c 



2 
ce 

u 

Vi 
ÜJ 
b. 

□ 

■ 
O 

T3 

.1 

4> 
T3 

*í 
T3 



vi 
E 

.2 

d 

i- 



sí 

S c 
= 5 

S 5 

. . ->-" 

Q> ¿- 

¿ o 
■a "c¡ 

Q u 

a i3 



Sí 

- r "D . 

■rf C c- 

C "£ * 

S o y 

I L3 « 
gj w 

= o £ 

I Q.J3 

Mi 



0 « 
« o 

E >v 

1 1 

2 

^ £ 

E H 

C 

O 

O 



É3 



II 

C -TI 
- - 

o I 
E S 

E| 

s I 

Ss 



= I 

a s 

o E 

E o 
a c 



° E 

i I 

1 1 
If 

■ E 
^' E 

-"3 



i 

i 

9 
«A 

c 

I 



g " É 

3 i_ íff 

6 o u 
ca o -r 

O"? 

if! 

Q. ^ E 



A 6-6 
^ c -O 
<q «ft ra 

^ >■ S 

? s | 

_i cj E 
■o ■= « 

lis 

rt » S? 
» S R 

04 <J O 

« — -Sí 



§ 



P 



"5 

ti 
c 



di H 

£■£ 
S i 

_ -a 

- < 

s « s 

S 5 S 



■o 

"DO 

"i a 

13 




D Í5 

i i 

■d E 

— "D 



ce 
O 



O (0 
-rtl 

'E E 

S * 

c > 

o ~ 

* .tí 

- 



3* 



a 

.2 | 
5 £ S 



5j ^ a> 

1 1 í 1 

Ü "P «5 ít) 

£í ra csi en 

^ ^ T «a 

5J * L - 
ü 3 4 ú 

c ^ 5 ra 

í?5E 



O ra 

O ^ w 

« - * 

^ g 1 

* >, g 

2 í * ra 

a g » 2 

O Sí Qi 3 

ü t ^ en 



< 

s 

UJ 

o 

O 

a 
a 
o 

Ü 



LLi 

a 



ü 

LU 
LL 
< 
UJ 

O 
z 
O 

C 



UJ 

DI 

O 

Q 
< 

Ii 

? ü 



□ 

ra 



I 



i- o 

i: > 

y* 

05 



+ c * 

ss 1 



c ¡7 



15 



T3 Q? > 

* A £ 
'J _ ra 
^ Oí > 

■££ * 
S*í & * 

^ 05 

i # a 

U t J= DI 



o 
< 
3 

UJ 

o 
o 
o 

o 

u 



o 

LL 
< 
LU 

c? 

z 

O 

o 

z 
o 
o 



o 

"O 



^0 
05 



05 

"5 



i 

□ 
a. 



2 
o 

1¡ 

■ — 
3 

c 

05 



O 
"O 

ra 
3 

w 

p 

0 



i: 

05 



O 

o 

w 

Oí 

'5 
ra 

1 



O O 

ra 

o 



ra _ra 

05 OJ C5 52 

* S 5 * 
a a g. 

É E Z 



S 9 



ü 



a 

05 U 



1 

1 . 



03 05 

c c 

o O b 

EL CL U 



Sí ZÜ2 ^ 



05 05 05 



Z 

O 

a- 
ra 

i 

© 

3 g o 

n 

o 



< 

ce 

o 

5 

tu 

£ 

LU 

Q 

W 
O 
-j 



S 

-ir 

LU 

Q 

□ 

o 
o 



UJ 

-> 

UJ 



p 



O 

£ x 
C T 

8n 



05 — 

U * 
O X 

2 LL 

c g 
E 



< 

s 

o 

UJ 

uj 

Q 

8 

y 
o 



LU ti) 

tr ** 

UJ 

5 

O 
_i 

Ü 



o 



UJ 
-> 

LL. 







I 

•i 




w 




te 
























- 






■i 


1 


-i 


1 


X 


a 













4í 

O 

! 

si 

c - 

u - 
*-f I— 

I G 

E 



ti 

"S 
3 




+ 
X 



ra 
o 



O 



- O V) 

X3 ^ ^ftí 

ra "E E 

oí t 

^ -S X 



t> " c x 

3? E q t 

0J ü 

E fl> 

* ,2 



ra 
ra 

p I 



■o 

tí to ^ 5© 
Cl 



tí o p 



_ o ra ^ 
o. o c m 

* * o - 



05 ^ 

E I 

ra c" 

ra ^ 

a m 

1 I 
"O 3 

oj a 

2 15 

Q 3 

5 ^ 



a" 

03 ^ 



te I 



g 19 



1 i 



_ i 

ffi ! 
fi ra 



* ra 

o E 

ra £ 

ra 4» 



**■ , i-i — 



- 
c 
o 



U 'Oí 

« E 

c « 



tfí m 
o « 

- i: 

v, 

2 o 

¿i 

■ 8 



i 3 



£ ü ffi 
c o 



ra B 



■i ^ 

c ! 

O Cl 



£ (ti 



O DO 

o- 

ü 



- u 



^ ra 
E □ 

3 = 



« 3 

Oí fe 



C fl 
O « 

> ^ 

-Si 

MÍ 

É g 



3 ai 

■ I 

3 



C 

ü 
ra 

o. 

W 
O 

I 

*> u 
c 1 




O 

ÜJ 

o 



o oj o e 

3 5 S « 

5 s ! 2 

* 5 o ™ 

.5 ÍS S 

o. ^ m q 

u o y 
¿raj 



3*2 



31 

x 2 

£ s 

O Oí 

i: T3 

.52 en 
ex tí 

ra g 

* 1 
t_ ra 

ra = 

a y 

ra 



si 

a o 

E - 

J h 

« I 
| o 



T3 ü 



So 

O ~ 
n r: 

5 2 
3 a 

S3 

S * 
■ c 

s .2 



3 O 

? g 
5 J 



2 |B ^ 



s 



t; ■= ^ ai «i 



* X ± 



fl « O . 
3 "D ü K 

O 



z o 

si 



5 

i O tí 
O? O yj 

i|f| 

£ E ^ 

■n J - 

w o 3 O 

O A3 a "O 



o c ■ 
^ ra « 

&|é 
• Si 

í | o 

"O H* IJ- 
_ : - ■- 

5 g 

12 n 
a -o g 

^ 5 g 

o « E 



z 
5 
O 
< 
£ 

LLI 
D 

O 

5 

o 

o 



o 

LÜ 

E 

y) O 

LÜ ~ 

o o 
± o 



Sí 



8 




0 PE 

1 1 

^ 5 



ra o a „ 

§ » o. o R ^ 
g - ra § ce s í 

A fl S 

13 - « o 

c ^ 



- >- 



B 

S c 5 id 
= 3 o * 
=5 3 * a? 



o 



« — 



C * 3 3 

<y 3 y c 
vi u O « 




2 
o 

i 



j¡3 ~ i— kj 



o- 

3 

U 

c 
I 



O o 

cd 

o 



3 



41 



£ 
o 

r 5 



4 
3 



21 

4» 



ra ra 



ra 
ra 

CL 



ra ra o g 



s s ra □ 



ra 03 



ra c 



ra 

0 C 

CL CL Cl S U 

S x z 5 g S. 



01 03 



O 

5 

_ra 

3 
_^ 

ra 

u 

c 

ra 

p 

¡— ra 

£ o o 

Cl W 

» ra- 



< 

E 

o 

S 

LU 

Q 
O 

2 
O 



C0 



LU 

QC 

ÜJ 
□ 

3 



ÍM 



2 

uj 
-> 
tu 



L. 



1 

O 

I¿ 

p 



| 
□ 

^5 



3 2 








ti 










*i 

S .2 

11 


■ — 


III 11 



-o 



[A 



E S 



ll 

ra 3 

i! 

_ XI 
-~ 

^< 

£ O 

111 
e a 



c 

S s 

C ü 
O 3 

I* 

ra w- 
Q -ra 

- f 

ra 

T3 



01 
01 



m n # m * 

m ^> m m> 



c- -4 t - 4 



n t+i t*-* r* m * — t*-y 
m c^i c^j m c^j r^É r-j r*# í^l 



n es* 



r-j r-i r # c j r-i cj lj 



U ü tJi iU» n 



M K'i M l^j « R 

m ríl [^i cni C-4 r--i r*i r^j 



U. CO O- H t_J 1^3 t±J CO 

f>J fV N F-+ fN (J U 



r -■ 
4P 



CO O* 
4J-J u-) U-] u-S 



ísi (si 
-til -o 



^ « * 

4 M ÍN 



m Ai ^. r j y-j 

f5 r%p cn ^* _ 



evi m M 



kK( *3ü iSj S 

C^Ji £_J C, i i T i C,J £. J 



J >^ 



= « — 



J tí ffi u o 



"O 

* 



2 
o- 



o 



H 

¿ 1 
5 E 



¡Te. 




& -5 



S ra o . SS i5 ¿ g 
| 75 ^ 

Mi 

* 1^ 2 



f si 

¿i ^ - 

Al I? 

8 

3 S « O. 

«i ¿ c - c 
>- ^; * ° S 



- .T 



o c 
E I 



2 

*■ c * 

g ra 2 

B m 1 

c ra - 

<jj — co 

3 ra c 

O" ü a 



0 > 

1 5 

! e 

ra 

ra ea 



g * « 

~ CM ffl 

-i ra ii 

* £ = 

Q m OJ 

j- ra 

= — ra 

c tj 

ra ai c 

= ^ = 



« s 



e 

tí 

,S 3 I 

2 = -S 

v ^ TI 

S 5 >■ 



,9- c 
- o 




- 




A 
I 

1 i 



O 



•fe 
gj 

i g 

C 1: 

O = 



o 

u 
u 
9 

c 



1 



v 

2| 

3 a 
í I 

f! 

- •;: 

H 3 



O z: 
"D "O 

25 
tí a 

S cfl 
° * 
_ "D 

2 *v 

S.s'i 
111 

O £ * 

E * 



| 



5 

ü c 

1 S 

L y 
O D 

'D QJ 

— * 

|« 
fl 



ÜJ 



■ 

< 

I 

2 

1 

a? 

"55 



ÜJ 
LU V 

ir z 
O O 

< 5 

i§ 



D 

c 



¿o 



H 

< 



2 

o 



5 * 



Se 

yj re y? 
O qj 



XI O 
en ± 

S o 



QJ O ™ Í5 

Ql o, - a 

E E * 

.a? .2 "s 03 



8 
3 

■Li 1 

QJ & S Q3 ü 

fl? S - 

B C C g eA 

o o ^ ^- ? - 

C £fi I Z &, - 

e> ta 



ra 



c o 

CL (fl 

ra 
D 



— 

O 

LU 

D 

8 

ü 
Q 



O 
-i 

ÜC 

a 

8 

y 

o 



o 

-i 

a 
3 

LU 



OS 

QJ 
O 

c 



LU 5 



UJ 

GQ 
O 



U 0 <B 

S E "= 

O flj o 

* 3 E 

j- C c 

- * i 

S í T5 

1> o -o 

« ' 5 

a £ w 

C £ £ 



3 C 

o * p 

f 8 g 

* Z £ 

rt ¡= -D 

tic 

* T? Í 

S ^ - 

O (0 3 

y u 

y « w 



i- o 

■ 

° o 

|! 

E 2 
a — 

* 5 
i- ra 

55 



Si? 

« E 

8^ 
3 o 

é m 

le 
c n 

QJ 

t z: 

0 ° 

^8 



^ ^ ^ z 



™ o 

5 i 

| I 

C 3 

QJ <J 

1-3 

| QJ 



u 

3 .2 
_ ■- 

QJ 3 

I* 

1 



s 



3 

£ 

3 

Ü 113 

¡ =5 

trt QJ 3> 

2 

s £ 3 
_ ra 

t CP L. 

Q Q. QJ 



2 ^ 



8 



< 
z 
5 
O 
< 

a 
o 

5 

o 
o 



i i 



I 3 



c 

5 
o 
a 

ra r 

— m 

si 

I E 

L QJ 
I ¡ 

o - 

QJ 



- - 



o 



c 



■ 

< 



"5? 



&■ 1 



ri 



li 

1 1 

O ¡fl 



"O 



o 10 



I 
-a 

QJ 
QJ - 

£ .5 g 



O 



a i f *j 

E Í5 



c 
-o 



£ 


c 




5 




-!_: 


c 


"5 




o 




-: 


■ 


Si 


:» 




oT 






ÜS 












f 






i 




u 






— 

c 


a 

"O 





% o 

< £ 

* o 
2 

- QJ 

í S 
= ra 

9 
a 

e 

^ o 05 
& I fi 



■ 

< 
o 

f 



o 
o 

L. 

"5 



QJ 
[fl 

f— 
Qj 



o S 

& QJ 

05 *" & S isf ^ 
¿fl ra 

V ü QJ 



13 O 

ra i 



2 E a | 



□ r_ 



C ra i x _ qj n 



c 

QJ flJ = *3 
& C C 2 « 

auiZfL- 

ra « 
o -o 



re 



O O 

ra 
u 



< 

ir 
O 

i 

Ul 

a 

ce 

O 
_i 

y 



LO 



LU 
LT 
LU 

3 
y 



LU 

-> 

LU 



< 

P 



0 
Q> 
O 

E 

41 



LüJ « 



O) 

QJ 
"O 

a 

^ X 






f ar 4l A^duríaÁrL i¡¿£ jirtA. figuro, s&tihowiA. 
j£¡£ flj^e cor tañí * ameiLauuL con ffltsgeu- 

Slt ratiaia prítfCtfjpP-Éíím por t¿ ra pío 

Ajl prinwsti* qü£ am*. Htf uparen refUjfitia. 
íft su imperídrít* ¿tfm¿/frJi¿-e 

Pira iip Aaif ^ espacia par a |& 
síuia. rti tümpo para tcAar^e Air* $ . 
¿(ccSíflA ^jl ¿omaíÍÉL , ¿terrea 

«rr# | caá iAt*¿L ¿*p e¡ ¿m^ujc Arme 




rinítía 





J3> 



¿ir FncJ, 



(D 



PRESENTA 

El mayor éxito del año en todas las pantallas de España 

NOMINADA PARA SEIS OSCARS 



MEJOR PROGRAMA 



Ensamblador 



MEJOR GUION 



Editext 



MEJOR DOBLAJE 



Monitor 




MEJOR GRAFISTA 



Screen 



MEJOR MUSICA 



Data Beep 



MEJOR MONTAJE 



Renumerador 



CON EL MAYOR DESPLIEGUE DE EXTRAS DE LA HISTORIA DEL SOFT 

Desensamblada. Cargador CM , Depurador. Cirujano. Tokens. Micro CAT. Conversor. üstador Copiupi. Audio Agenda. Mullí UDG. Tras- 
pa Voz. 

Proyección especial hasta el 31 de mayo para todos nuestros lectores consistente en: 

«2 CINTAS que contienen 20 PROGRAMAS DE UTILIDADES 
valoradas en 2.500 ptas.), gratis al realizar tu suscripción» 




fiecorfa a copio este cupón y envíalo o Hobby Prest, S. A., Apartado de Correo* 232. Alcobendos (Madrid). 

Nombre . Apellido» 

Dirección C Postal 

L oc oftaod Provincia : 

Teléfono 



Profesión 



Deseo suscribirme o MlCROHÜBBY SEMANAL (50 números} al precio de 5.670 pías. (IVA incluido}. íita suscripción me da derecho 
a Mtcibir totalmente gratis, 1 cintos, que contienen 20 programas de unidades, valorados en 2,500 ptas, [Oferto válido basto 
el 31 de moyo de 1986]. 

Deseo recibir en mi domicilio lo cinta «20 utilidades*, ni precio de 2 500 ptas. {suscriptores 1-900 píos.). 

Numero de suscrtplor (si no lo recuerdo escriba solo lo palabra «SI»). 

FORMA DE PAGO. MARCA CON UNA X LA OPCION QUE DESEES, 

Conirc reemboho 

Mediante ta r¡e lo VISA. Núro. de la ta r ¡era Fecho coduc de lo tarjeta . , 

Medíonre lalón be neo no o nombre de Hobby Press. 3 A. 
Q Mediante giro poiiol n,° , 



Mediante domkitiacion honda ría 
Banco 



Sucursal y Localidad 



N.° de tuenio 



Fflcha y firmo 



TOP SECRET 



Cómo entrar en un programa y averiguar sus secretos 



LA BIBLIA DEL «HACKER» (II) 



José Manuel LAZO 



Prosiguiendo con la serie, esta semana vamos a empezar por lo que 
primero se puede encontrar en un programa: PROTECCIONES A 
NIVEL BASIC. 



E, cargador de cualquier programa 
suele estar protegido en un 99 por 
100 de los casos pata evitar que 
se pueda efectuar un «Uuák» una vez 
que éste se haya ejecutado. Lo primero 
que hay que hacer es quitar eJ auto-run. 
Es un secreto a voces que haciendo 
MERüü el programa se carga pero 
rio ^ ejecuta. Debemos probar esta for- 



zó n de editar una linca del listado es po- 
der quitarle los controles de coloree 
puedan existir dificultando su visión, 
Los controles de color en un listado 
son ios códigos ASCII entre el 16 y el 
21, ambos inclusive. Sirven para cam- 
biar la tinta, o el papel en medio de una 
línea y que ésta no pueda verse. Es ni 
i ereva me primero ver la forma de intru- 




rna-qí ^rir»|l lugar, si bien, también duci ríos para luego poáti saber cómo 

áíén ^ oraciones para esto eorronv quitarlos fácilmente, 
ijfo nlgLina línea del Bumc, con lo Prueba a editai una línea de un pro- 

■"V consigue qig una *cí cargado el grama Basic cualquiera y desplaza el 

^l ama el St^|B*m 4, optativo) se cursor al medio de la misma. Pulsa el 



Hay otras dos formas de poder con- 
templar un lisiado* aunque posea con- 
troles de color, sin necesidad de tener 
que editar las líneas. 

Una es haciendo un LLIST con una 
impresora; como ésta no «conoce los 
controles de color eJ listadoWldrá visi- 
ble. ^ 

La otra forma se verá más adelante. 

Un consejo: editar una lincee un 
programa puede llevar perfectamente a 
hacer que e! listado h- coi iumpa en L a 
so de que se haya utilizado la protección 
de las literales ASC1J retocadas* 



Iguttf wemando <2i 

dpi Basic, 
iif nejase consiguen 



lerdear» una linca 




dos poli- 
copia del 
para ello 
n 



vos incitaremos hacer 
cargadefr wautomn, usi 
el proglfima fcjCopyupí» 
nueM rosbif) tros 44 y 4 
da se pue^CdCargar un prog 
y modificar Cualquiera de los p 
ims de la Cabecera. En este caso cani 
hí aremos la^ hijeare auto-nm del pro* 
grama por eV ^or 32" r f>>i, con lo cual 
el Basic, a la horade cargarse, nostf éjM 
cutará. j \ 

Una uv k)u& l eng*mips el cargador jM 
auto-run lo T^reftiosjfcprgar tranquílaF 
mente y después ntJ^sftld™ el informe 
«OK». * r 

Lín»ot » l J 

Jo n*><¡ ¿ddenms 



modo extendido y a continuación d 4, 
por ejemplo. Verás que todo el papel de 
la línea a continuación se pone de color 
verde. Pulsa otra ve* el modo entendi- 
do p pero esta vez el l con «Siinbot shift». 
Ahora b finta la que ha cambiado, 
Paisa «Enter» y podrás comprobar que 
e! listado Basic a partir de esta línea tiene 
otro color díst i uto y que las órdenes [NK 
y PAPER no funcionan en esa zonan 
Esto inisniQ, pero con PAPER e 1NK 



Controles, de cursor 

De la mí s;ma forma, también pueden 
ponerse controles de cursor haciendo 
que el listado comience en la pane su- 
perior de la pantalla y que al continuar 
lo haga otra vez sobre la prímcfjí línea. 
También puede salir el i n forme «ente- 
ro fuera de rango», Vamos a ver esto 
ild nrUmo co4*rf. puede valer para que 'mas detenidamente: 
una Iiíkm de listado sea visible. Entre los códigos ASCII el 22 es el 

PuAq^a ver ahora cómo quitarlos: control de AT; cuando el SO « eneuen- 



Al eliminar el listad 
encontrar con que algunas. t^ToHts fes 
[meas, tienen como número d í¿ .Esto 
evtia el que \c puedan tóiiar y'mo&jfh 
car, Hay una manera o^ambiarjrf nú- 
mero de lincas, aunque esio no e$ Jiece- 
siirití emnu mas ¿idduiiic w vera. : 
momento y para poner un iiújmriVTi 
la primera linea del Basic f ptiedW'i 
bar lo siguiente: 

POKE (PEEK 23635 731 



F edita la linea que has modifi- 
cado Jues plaza el cursor hasta que éste 
ío se fea, o sus atributos cambien a los 
nueva. Pulsa «dekte» dos veces por ea^ 
d á coít í r o I ya q u e él m i smo t íen e dos cé- 
Ji^S fJentro del lisiado, uno es el con- puniera irá el control de AT, y en los 
rmi pri^pi(nieiite dHb^ otro es el va- siguientes las coordenadas. 



t ra este con! rol interpreta los dos siguen- 
ies como la* coordenadas del cuifOr, en 
baja resolución, donde se \;i a continuar 
el listado. En una linca del Basic se han 
de dejar tres espacios en Maneo, en el 



br al que %c caiiih 

Suponte que tienc^tm listado en la 
pantalla y que sólo ves un 0; haz el PO- 
KE para cambiar d valor pór '1 y tfdija" 



+ 256* PEEK 23636)+ M/; 
Con etilo podremos editarla. 'fjtjn 




Pokeando en los dos «pactos dispo- 
nibles para las coordenadas ^püedeljh 
jgrar<|ue m\ hatejr l IS r taiga kmpmáú- 
entuenie el informe 4&é# , Q fuera» jlr* 
fíiHí-O** d 3 níjo coniD ^^QfsfeiisduJi unas 



i^í^ia^o ciif|#<¡u idadé , a ^ in>p*ís¿ 5i?i r-písr *ef e n i p I o , A T 40 , fl 



" W' 



» hasta que éste sea perfecía* 
Si ble; seguro que la línea lam- 
es in este momento Si no lo fue- 
<iut volver a repetir la ope- 
■i consepnfflo, pues puede 
nás de uno. 



De igual manera* con los controles 
cursor izquierda, y derecha* 8 y 9 t se 
puede lograr enmascarar parte del lisia- 
do sobreescribiendo encima de él mismo. 
Estos comroTc*. de cursor no se pueden 
poner ni quitar en modo edición por lo 
que hay que hacerlo a base de l*í >Kl:S 
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RATON STARMOUSE 

Los usuarios de Spectrum están de enhorabuena- Por fin un 
dispositivo reservado a los grandes ordenadores personales está 
al alcance de nuestra modesta máquina, El ratón Starmouse, 
fabricado en España por la empresa Purícorp, iguala e incluso 
supera en algunos aspectos a similares dispositivos ya de sobra 
conocidos por los usuarios de otros equipos* 




Iquirir este Ratón no sólo leñe- 
mos a nuestra disposición un maravillo* 
so periférico de múltiples utilidades, si- 
no que a partir de este momento con La 
remos con un paquete de diseño gráfi- 
co de grandes ¡mMacioncv STAR 
DRAW. 

Concebido para su u i ilinación exclu- 
siva con Ratón, sólo hemos encontra- 
do en el un pequeño fallo: no tiene prc- 
visioel almacenamiento de los gráficos 
creados en otros dispositivos que no sea 
la cima de excite 

La mejor forma de hacernos a la idea 
de cómo funciona es probándolo, y eso 
hemos hecho. 

Instalación del Starm ouse 

Una vez desconectados todos los pe- 
riféricos que posiblemente tengas insta- 
lados (excepto el Inter face I) por si fuese 
incompatible con alguno de ellos, pue- 
des proceder a su conexión. Nosotros 
hemos probado con ellos instalados y 
funciona sin problemas, 

Acto seguido, introduce el Inter face 
que acompaña al Starmouse en el Slot 
trasero del Spectrum y enciende el or- 
denador. 

Ahora es el momento de cargar el 
software que se acompaña para dispo- 
ner de un magífico diseñador gráfico. 

Un Software muy versátil 

Una vez cargado el software, que es 
compatible para los modelos Spectrum p 
Plus y 128K, nos quedaremos gratamen- 
te sorprendidos, rus sólo por el dibujo 
demostración que se acompaña sino por 
la facilidad de manejo y rapidez de res- 
puesta del cursor, en este caso represen- 
tado por una flecha. 

Todo el programa se basa en menos 
de Iconos, que son dibujos representa- 
tivos de una determinada función, con 
la que quedan asociados, Como se 
muestra en los dibujos adjuntos, el cu- 
bo de basura, por ejemplo, sirve para 
desechar un dibujo inservible, con la 
brocha se pinta en distimos prosores, el 
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rodillo rellena de color una determina- 
da superficie, etc. 

Para activar cualquiera de las opcio- 
nes representadas por Iconos basta lle- 
wir hasta él la flecha que sirve de cur- 
sor* Una vez allí, se pulsa el botón rojo 
que tiene el Ratón e inmediatamente la 
opción queda seleccionada. Para aban- 
donar cualquiera de las opciones,, bas- 
ta con pulsar otra- 






Este Icono representa un cubo de Ba- 
sura. Borra la pantalla en su totalidad. 
Si se activa esta opción por error, siem- 
pre puede recuperarse el dibujo, como 
veremos más adelante* 



Con esta 
opción se 
aclivan en 
realidad cinco 
funciones conteni- 
das en subrnenú. A sa- 
ber: 

SALVAR en cinta la pan 
talla creada. 

CARGAR desde 
cinta una pantalla, 
aunque no haya sido 
realizada utilizando 
este diseñador gráfico. 

SELECCION del tipo 
de letra entre cinco juegos 
de caracteres distintos. 

ELECCION de cobres. Nos pre- 
guntará en primer lugar por el color del 
Papel y luego por el de la tinta. Final- 
mente nos consultará sobre el Brillo y 
el Flash. 

DEFINICION de FILLS. Por si no 
nos satisface ninguna de las 55 tramas 
de FILL disponibles, podemos definir 
una a nuestro gusto utilizando esta op- 
ción. 



Este Icono representa una impresora. 
Eti principio \\t\i: para hacer COPYS 
de pantallas con el uso de las impreso- 



ra cargarlo c imprimirlo más tarde, ya 
sin el programa en memoria. 




WZ¿3 



t 




ras ZX Primer, Alphacom y similares* 
El software no contempla la posibilidad 
de utilizar oirás impresoras más profe- 
sionales* pero esto no es ningún incon- 
veniente pues una ve/ realizado el dibu- 
jo a nuestro gusto, lo salvamos en cin- 



propore iones, es conveniente conocer 
con exactitud las coordenadas del cur- 
sor respecto de la pantalla. Esta opción 
nos informará de dio en lodo momento. 



Cuando se desea colorear un dibujo 
y una vez definidos cuáles van a ser es- 
tos colores, hay que utilizar esta opción. 
En ella el cursor se transforma en un 
cuadrado di, S ■ s pssells, lo miimo que 
admite el Spectrum y\ una vez pulsado 
el bolón se aplica el color con precisión. 
Lástima que si queremos cambiar de co- 
lor haya que volver de nuevo al menü 
principal y redefinirlo, contestando de 
nuevo a las cuestiones de PAPER t INK. 
UKEGHT y FLASH. Quizás seria más 
cómodo sí pudiesen redefínirse los co- 
lores sobre la marcha. 

Para abandonar esta opción se pul- 
sará el botón durante unos cuantos se- 
gundos, hasta que un corto pitido nos 
advierta de la vuelta al menú principal. 



ni-iM/i 



maca 



Esta opción es una de las más sor- 
prendentes por su eficacia. Cada uno de 
las ocho celdas en que está dividida re- 
presenta un grosor de brocha o goma. 
Lo más destacable es que en todos los 
tipos mantiene el nivel de maniobrabi- 
lidad y rapidez en el trazo. 




Este Icono representa una potente 
función, la de trasladar zonas de pan- 
talla. Hay dos formas de trasladar una 
porción de pantalla a oirá zona; PAS- 
TE, con lo que la zona trasladada, por 




El monú de opcionos. es visible en lodo mámenlo en algún lado de la pantalla. 



a 



Estas flechas sirven para desplazar el 
bloque de Iconos hasta la izquierda o la 
derecha de nuestra pantalla, con obje- 
to de que no nos estorbe para dibujar 
en c*a zona. 




Su activación mostrará una rejilla que 
nos facilita la labor a la hora de colo- 
rear. Puede eliminarse seleccionando de 
nuevo la opción. 



ejemplo una circunferencia, se sumará 
con lo que hubiese en la zona a donde 
ha sido trasladada. Con la opción UN- 
IX) el fondo de la zona a donde haya- 
mos efectuado el traslado se borrara 
La forma de operar es trazando un 

rectángulo ion la Hecha en donde q nu- 
da rá enmarcado la zona sobre la que 
queremos trabajar. 




X/ 
/V 



A veces, sobre lodo en dibujos geo- 
métricos o cuando interesa respetar kis 



Con esta función pueden crearse cir- 
cunferencias o elipses de cualquier ta- 
maño y proporción» trazando con la fle- 
cha un rectángulo donde quedará ins- 
crita la elipse. En el caso de la circunfe- 
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Dos discos 
con mü Mi ple$ 
rendijas interceptan 
un rayo de luz que va 
a pafar sobre un 
lo loa copiador. El número de 
veces que incide la luz sobre el 
detector indica Fes 
desplazamientos qw han tenido lugar 
e informa sobre la posición del raldn. 



renda basta con hacer Que el rectángu- 
lo sea un cuadrado. 



cualquier rori'd de pantalla que esté de* 
limitada. 



miento del ratón. Es una de las opcio- 

IIICKH COMMTUlkla. 



Esta opción es sin duda una de las 
más necesarias r Sirve para volverse alrás 
Lks[>LkLs de cada una de las acciones rea- 
lizadas * recuperando el dibujo que hu- 
biese hasta ese momento . 



Una vez esbozado un dibujo siempre 
es necesaria u na ampliación por zonas 
para depurarlo al máximo. De esta for 
Ota es posible adiestrar el pixeíl rebel- 
de, ya que la ampliación es nada menos 
de M aumentas, 



o 



Su función es similar a la anterior, pe- 
ro en ve/ de ira zar borra, según el gro- 
mu de ticuna previamente prefijado. 




I 1 

L, J 



Este Icono representa un rodillo y sir- 
ve para rellenar una determinada zona 
de pantalla con tramas o texturas, 
C Liando se selecciona aparece un recí án- 
gulo i exturado, Moviendo suavemente 
el ratón la trama va cambiando entre kis 
55 disponibles hasta conseguir la desea- 
da. En ese instante se pulsa el botón y 
quedará seleccionada para aplicarse si> 



I I trazado de lineas queda simplifi- 
cado al máximo con esta opción. Basta 
indicar el origen y el final y la línea que- 
da automáticamente trazada. 



C on esta opción podrán definirse 
cuadrados y rectángulos de cualquier ta- 
maño o proporción. 



Al seleccionar la brocha trazar líneas 
rectas o curvas medíante e) desplaza- 



Si nuestro dibujo precisa de algún tex- 
lo explicativo este es el momento de ha- 
cerlo y eligiendo enire 5 estilos posibles 
de letras. 
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UN AVION SE ESTRELLA EN LA MISTERIOSA 
JUNGLA SURAMERICANA;.. LAS FANTASMAGO- 
RICAS IMAGENES DE MUJERES SALV AJES DESA- 
PARECEN EN LA SELVA»,. UNA AVENTURA DE 
INIMAGINABLES COMBATES Y AVENTURAS 
QUE TIENEN LUGAR EN LAS PROFUNDI 
DADES DE LA JUNGLA... LA INTRIGAN- 
TE NECESIDAD DE CONOCER LA -** 
LEYENDA DE LAS AMAZONAS. 

H 






DO* EXCLUSIVO PARA ESPAÑA ER8E SOFTWARE C SI A E 

DELEGACION BARCELONA. AVDA. MISTRAL. N 




8010 MADRID. 
(93) 43 2 07 J 



SI BUSCAS LO MEJOR 




DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO PARA ESPAÑA EftBE SOFTWARE CV. STA. ENGRACIA, 17 - 28010 MADRID, TFNO. (91) 447 34 10 

DELEGACION BARCELONA, AVDA. MISTRAL, N. p 10 TFNO. (93) 432 07 31 



Todo el Software comercializado por ERBE, 
durante un año, para tu SPECTRUM, 

I PUEDE SER TUYO 
COMPLETAMENTE 

GRATIS/ 




* Cada semana, durante los dos 
próximos meses, aparecerá dentro de las 
páginas de la revista un cupón como el 
de muestra, que deberás recortar y 
pegar en el lugar correspondiente de la 
página 28 de este mismo número. 

* Asimismo, en todos los programas 
distribuidos por ERBE SOFTWARE, 
puedes encontrar los logotipos de U.S. 
GOLO y de la propia ERBE. Cualquiera 
de los dos tipos te valdrá para rellenar 
los dos huecos de la página 
mencionada. 

4 Una vez rellena la página con los 8 
símbolos de MICROHOBBY y los 2 de 
ERBE o U.S. GOLD {más los de muestra 
que ya están colocados} envíanosla a 
HOBBY PRESS, apartado de correos 232 
de ALCOBENDAS (MADRID), sin 
olvidar incluir, claramente expresados, 
todos tus datos personales en el espacio 
reservado al efecto. 



* Todas las canas recibidas antes del 
día 30 de junio de 1986, participarán en 
un sorteo que tendrá lugar el día 1 de 
julio en nuestra redacción. Los diez 
ganadores recibirán 



y durante un año, 

TODOS LOS PROGRAMAS que ERBE 
SOFTWARE distribuya para el SPECTRUM. 

Nombre , 

Apellidos 

Domicilio Te) 

Localidad Provincia 



¡¡Participa en esta 
extraordinaria promoción!! 



NO PIERDAS ESTA OPORTUNIDAD 
QUE TE BRINDAN ERBE 
Y MICROHOBBY SEMANAL 



CONSULTORIO 



*tC6rilgo máquina» 

A mí —como a grart par- 
te de los usuarios de orde- 
nadares Sinclair— hace 
una semana me picó ase 
«gusanillo» llamado códi- 
go máquina. Pero ahí llegó 
el problema. 

Tengo realzados algu- 
nos programas sencillos 
en este lenguaje y en lo* 
dos me ocurre lo mismo. 
Como ejemplo os indico 
esta sencillo programa: 
10 FOR n = 237&$ TQ 
23765 

2€ READ a: PQKE n,a: 

NEXT n 

30 DATA 

62,15,50.0,125,261 

40 RANDQMtZE USR 

23760 

50 PRINT PEEK 32000 

Que en lenguaje Assem- 
bler es: 
LD AJ5 
LD (320001A 
REI 

Pues bien, una vez eje- 
cutado (RUN y ENTER} me 
da el resultado correcto, es 
daclr r 15; pero et problema 
está en que, si to listo des- 
pués de ejecutado, en la 
primera linea del programa 
me aparecen unos signos 
(+?^ANQ). Mi pregunta 
es la siguiente: ¿cómo se 
puede evitar esto? 

Jévtét TORRE - Btrc+ton* 

. Su programa es correc- 
to, el problema está en la 
dirección donde lo coloca! 
ya que es una zona corres- 
pondiente al Basic y, por 
tanto, le corrompe la prU 
mera línea. 

Todo funcionar á correc- 
tamente si coloca el códi- 
go máquina en otra direc- 
ción; por ejemplo, puede 
colocarlo a partir de 320 0 1 
cambiando las líneas 18 y 
4fl por: 

10 FOR n = 32CB1 TO 
32006 

48 RANDOMIZE USR 
32001 



Intarface programaba y 

T. Con un Joystick Spec* 
travídeo y un ínteríace pro- 
gramadle, ¿puedo Jugar a 
todos los juegos? 

Z En Basic, ¿cómo pue- 
do llenar un círculo de co- 
lor? 

□ Efectivamente, con un 
interface de joystick pro- 
gramaba podrá jugar a to- 
dos los juegos; no tiene 
más que programar el ínter- 
face para que actúe sobre 
las teclas que controlen el 
juego en particular. 

Respecto a su segunda 
pregunta, algunos ordena- 
dores incluyen en su Basic 
el comando «RLL* que per- 
mite llenar de color cual- 
quier f igura geométrica ca- 
rrada. No es el caso del 
Spectrum, pof lo que, en 
principio, no es posible. 
Claro que siempre se po- 
dría diseñar una rutina en 
Basic que, haciendo uso de 
oPLOT* y «POINT», rellena- 
ra una figura de tinta, pero 
sería exasperante mente 
lenta, Lo mejor es recurrir 
al código máquina, en la 
MICROFICH A R-8 tiene una 
rutina de «FILL» que le per 
mi! i ra hacer lo que quiere 



Borrado parcial de 
pantalla 

Estoy haciendo un pro- 
grama conversacional y no 
só cómo conseguir Que el 
dibulo no se me suba cuan 
do aparece el texto, es de- 
cir, que haga como en 
«Gremlins*, Que queda el 
dibujo y lo que se mueve es 
la parte baja de ta pantalla, 

En el número *1* de MI* 
CROHOBBY ESPECIAL, 
aparecido este mes, se ex- 
plica el funcionamiento de 
dos ensambladores, et 
GENS y el MQNS-3, pero no 
aparece ei listado úe éstos, 
¿es porque aparece el pró- 



ximo mes o es porque el ar- 
tículo es sólo una explica- 
ción de estos dos progra- 
mas comerciales? 

¿A qué dirección puedo 
escribir para pedir números 
atrasados de MIGRQMA- 
NIA? 

Joeé A. RtVAS - Twwwgonm 

□ Para su programa con- 
versacional» puede ir bo- 
rrando las líneas inferiores 
de pantalla cada vez que 
deba sacar un nuevo men- 
saje; para ello, puede utili- 
zar una rutina en Basic que 
lo haga, pero existe una ru- 
tina en la ROM que borra 
tantas líneas, contadas 
desde abajo, como el nú- 
mero que contenga «B» 
cuando se la üame; su di- 
rección as0E44h (3652). 

El GENS-3 es un ensam- 
blador, pero el MONS-3 no 
es otro, sino, un desensam- 
blador-monitor. Si publicá- 
semos sus listados {o de- 
sensambles, porque están 
en código máquina), la em- 
presa de software HISOFT 
nos perseguiría por todos 
los juzgados y con razón; 
se trata de dos programas 
comerciales, por lo que pu- 
blicarlos nosotros supon- 
dría un delito contra los te- 
gil irnos derechos de autor. 
En efecto, el articulo es 
"Sólo» una descripción de 
dichos programas, 

A quien estó habituado a 
los programas de juego, 
puede parecería poca cosa 
un artículo entero que se li- 
mita a describir un progra- 
ma; pero, en el caso de los 
pogramas de utilidad, está 
más que justificada dada la 
complejidad de su manejo, 
En el caso concreto que 
nos ocupa , se podría escri- 
bir un libro entero sobre es- 
tos dos magníficos progra- 
mas; lo de menos, créanos, 
es el listado; vale la pena 
adquirirlos. 

Para pedir números atra- 
sados de MICROMANIA, 
puede dirigirse a nuestro 



servicio de números atrasa 
dos, apartado de correos 
54©62 de Madrid, 



Rótulos gigantes 

Tengo interés en obtener 
una forma de creación de 
caracteres aíf abéticos que 
me permita unos rótulos 
con letras más grandes 
que los que tiene el Spec- 
trum, Intenté utilizar el pro- 
grama que publicaron en 
un número de su revista de 
hace unos meses en el que 
debía cargarse el código 
máquina de ta cinta *HORt- 
ZONTES» y no lo he conse- 
guido. Por eilo r les agrade- 
cerla me informaran si exis- 
te algún programa de crea- 
ción de caracteres* que fue- 
ra fácilmente ufilizabte den- 
tro de cualquier otro pro- 
grama, para hacer las le- 
tras más grandes. 

□ No nos explica por qué 
no puede utilizar el progra- 
ma de la cinta «HORIZON- 
TES*; y no lo entendemos, 
porque, si sigue al pie de la 
letra las instrucciones que 
damos, no debe tener nin- 
gún problema. 

De todas formas, en la 
MICROFICHA R 18 (MI 
CROHOBBY número 61), 
hemos publicado otra ruti- 
na en código máquina que 
lo hace y que, además, po- 
drá incluir dentro de cual- 
quier programa. 



del 



Averia 

ISSUE 3B 



Soy propietario de un 
Spectrum 48K y hace unos 
días he notado que, al co- 
nectar el Spectrum a una 
televisión en color r ésta se 
ve en blanco y negro. Si 
desconecto el ordenador, 
ta televisión vuelve a verse 
en color. Me gustaría saber 
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si et fallo es del cable o del 
interior det ordenador. 

Se trata de una de las 
averías más frecuentes de 
ios Spectrum versión «IS- 
SUE 3Bm, Creemos que se 
debe a un defecto de dise- 
ño. En realidad, no es que 
el televisor se vuelva de 
blanco y negro, sino que 
el ordenador no te envía la 
señal de color, debido aun 
fallo del codificador PAL 
La solución consiste en 
cambiar el circuito integra- 
do IC14 que es del tipo 
LM1S89 o el cristal X2 que 
es de 4.433619 MHz. Si su 
ordenador es un «Í3SUE 2», 
es posible que la avería se 
corrija, simp temen te, ajus- 
fando VR1 y VR2 En cual 
quier caso, no le recomen- 
damos que acometa la re- 
paración por Sí mismo Si no 
tiene bastante experiencia 
en reparación de equipos 
electrónicos, ya que podría 
provocar una avería de ma- 
yor importancia. 



[¡No se preocupe! I 

Estoy haciendo un juego 
en e! cual una de las panes 
esenciales es una pantalla 
que he hecho con et progra- 
ma «SUPER-GRAFlGOS», 
Me gustaría mandároslo, 
pero no sé cómo puedo 
enviaros la pantalla para 
que los demás lectores ia 
puedan copiar. La pantalla 
está grabada con CODE 
32768,6912 

JdM £ Ai MUÍAÑA Hw> 

□ Efectivamente , sería un 
problema reproducir un lis- 
tado de 6912 byies, ¡¡una 
pantalla en DATAsü Preci- 
samente, pensando en es- 
te tipo de problemas, se 
creó MICROHOBBY GAS* 
SETTE* No se preocupe, 
mándennos su programa y, 
si no puede ir en MICRO* 



HOBBY SEMANAL debido 
al problema de reproducir 
la pantalla, irá en MICRO- 
HOBBY CASSETTE. 



«Iniriath&Boiérift 

Hace varios dfas que 
vengo observando, en ta 
pantalla del ordenador, 
que, al conectarlo muy dé- 
prisa, salen unos dibujos 
raros o cualquier otra cosa 
¿A qué es debido? 

U En el momento de co- 
nectar el ordenador, lo pri- 
mero que hace el micropro- 
cesador es inicia! izar toda 
ia memoria, lo que incluye 
borrar la pantalla. 

Lo que usted ve al co- 
nectarlo, es el contenido 
aleatorio de las posiciones 
de memoria correspondiera 
tes al f ichero de pantalla. 

Que esto ocurra, es per- 
fectamente normal. Pasa 
con todos los Spectrum y 
no es síntoma de ninguna 
avería i 



La rutina de rétulos 

He copiado eí programa 
del número 8 r página 16 pa- 
ra crear rótulos, y no con- 
sigo que me cargue el pro- 
grama de ta cinta horizon- 
tes cara S, Salen ios nom- 
bres y tos bytes, pero no se 
cargan y no consigo saber 
por qué. 

J3vr*f AMftrj - 83fCt Júm 

□ El programa que nos in- 
dica sirve para cargar la ru- 
tina de rótulos de la cinta 
* Horizontes» en cualquier 
lugar de la memoria. 

Esta rutina está almace- 
nada en la cara 8 de la cin- 
ta con el nombre de fiche- 
ro «c» y no es el primer fi- 
chero de la cinta. Primero 
está un programa, luego la 
pantalla con el logo de 
Psion, después otro progra^ 



ma y, en cuarto lugar, ta ru 
tina que nos interesa. 

Todo lo que tiene que ha- 
cer es dejar correr la cinta 
suficiente tiempo para que 
pase ¡os anteriores fiche- 
ros que no interesan» has- 
ta que salga en pantalla et 
mensaje: «Bytes: c». 



Ensambladores invMHM 
e impresentable» 

He adquirido un libro de 
iniciación al código máqui- 
na; cuando empiezo a leer- 
lo, me habla del lenguaje 
ensamblador y hace refe- 
rencia a un programa en- 
samblador llamado «Ultra- 
violeta*, Mi pregunta es si 
existe este ensamblador en 
el mercado y cómo conse- 
guirlo, ya que en ta locali- 
dad donde vivo, los comer- 
cios de software no lo co- 
nocen. 

□ Lo cierto es que no nos 
extraña nada que en las 
tiendas de software no co- 
nozcan este programa, ya 
que se trata, sin duda, del 
peor ensamblador que se 
ha escrito para el Spec- 
trum, Por supuesto, no le 
recomendamos que se lo 
compre, es más, te reco- 
mendamos que no lo haga, 
Sí quiere un ensambla- 
dor de verdad, le aconseja- 
mos el «GENS-3w. No es só^ 
lo que éste sea muy bueno; 
es que. además, los restan^ 
tes son bastante malos. Es- 



ta es fa razón por la que de- 
cidimos recomen da rio en 
nuestro curso de código 
máquina. 



Anular el «STOP 
¡n INFIfT» 

Estoy haciendo un pro- 
grama de escritura tipo 
**Gremlims* y me Interesa- 
rla saber de qué forma pue- 
do anular la sentencia 
«STOP», 

ü Suponemos que se re- 
ferirá a la forma de evitar 
que el programa pueda ser 
detenido con un «STOP* en 
«INPUT», De momento, ha- 
ga que todos tos SNPUTs 
sean del tipo *IMPUT Ll- 
NE°, con lo que sólo se po^ 
drá detener con 
*C,SHIFT + 6». También 
puede poner Ja variable 
*DFSZ» a mientras no 
esté procesando un INPÜT 
para, de esta forma, evitar 
el BREAK. 

Si desea que el progra- 
ma no pueda ser detenido 
dé ninguna manera, debe- 
rá recurrir al código máqui- 
na. La rutina »ON ERROR 
GO TO» de la MICROFI- 
CHA R 1 ie servirá perfecta- 
mente para esto. No obs- 
tante, te recomendamos 
Que se deje una posibilidad 
de entrada al programa a 
través de una palabra cla- 
ve que lo detenga con un 
comando «STOP*. 



ACLARACION 



En el número 69 de Microhobby publicábamos un amplio in- 
forme sobre tos diferentes puntos de asistencia donde repa- 
rar nuestro Spectrum, Una de estas direcciones, correspondan- 
te a la firma HIESA. no es ia correcta, por lo que, una vez he 
cha la aclaración, os indicamos la información exacta: 
a Camino de Vinateros. 40. Tel. (91) 4 37 42 52 28030 Madrid. 
Precio fijo por reparación: 3.700 ptas. 
Plazo medio de reparación: 3 días. 
Período de garantía: 2 meses. 
Reparaciones aproximadas por mes: 1OQM&0. 
Oíros ordenadores: monitores, cassettes y periféricos. 
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--DEOCASION 



• INTERCAMBIO trucos, 
ideas, información para el Zx 
Speclrum. Interesados escribir 
a Miguel Angel L leches Sempe- 
m. Ct A usías March. 6, 3 °. Oli- 
va (Valencia) o bien llamar al 
[el. (96)285 25 35. 

• VENDO Zx Speclrum 48 K. 
por cambio de 128 K. en 20 000 
pías. Perfecto estado. Pocas 
horas de uso Inieiesados Ha- 
mar al teL: 191) 243 80 57 Pre 
quntar por Luis 

• DESEARIA ponerme en 
contacto con usuarios del 
Speclrum para intercambiar, 
p fea nos, trucos, etc. También 
con idea de formar un club. Asi 
mismo estaría interesado en 
conseguir una ampliación de 16 
K para Zx 81. Puedo pagar di- 
nero, debe de estar en buen es- 
lado, Interesados pueden escri- 
bir a Carlos Fernández. Ctra a 
Bagá, 42 P 2. a , GuardloFa de Ber- 
guedá (Barcelona). 

• VENDO fundas para el te- 
clado del Speclrum 48 K que 
evitan la entrada de suciedad 
Su precio es de 650 ptas,. un^ 
dad. Muy Jim i lado. Interesados 
escribir a Luis Balsells Traver. 
O Avda. Cuarta de Navarra, 25, 
1* Senl Pere de RiudebítUes 
(Barcelona) 

• BUSCO ensamblador de 
código máquina Gens-3, desen- 
samblador y monitor, a ser po- 
sible con instrucciones. Poner- 
se en contado con Octavio 
Campos. O Villares, % 2* Izq 
da. Torrejón de Ardoz (Madrid). 
Tel.: 676 32 73. 

• VENDO impresora Gp 5ÚS. 
como nueva, interlace directo 
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al Spectrum capacidad g^if ic a 
y con rollo de papel normal por 
1 5. 000 pías. Vendo también im- 
presora GP 100 AS, con papel 
normal de 10", tracción, con ca- 
pacidad gráfica y preparada pa- 
ra inferí ace 1 (RS 232) del Spec- 
lrum por 22.000 pí as. Ambas de 
Seíkosha. Llamar a Rafael Ca- 
marena Serrano. Tel.: (91) 
218 04 12 

• VENDO Speclrum 49 K, con 
poco uso y en perfecto estado, 
con ati mentad oí, cables y ma- 
nuales, También vendo teclado 
profesional SAGA 1 empresor 
(sólo 5 horas de uso). Lo vendo 
todo junto 35.000 pías . o por 
separado. Regalo 50 revistas 
especializadas, ¡nieríace tipo 
Kempston con joysiick Llamar 
a Pedro Díax al tei : (31) 
233 96 04 (9 a 9,30 mañana) o 
bien escribir a Pza. de Panificó- 
se, 8 Fu en labrada (Madrid). 

• COMPRO Fos números 1 y 
6 de la revisia MICROHOBBY 
para completar el curso de Ba- 
sic, Interesados llamar al leí." 
{93} 352 66 74 (14 a 15). Precio 
a convenir. 

• ME GUSTARIA i n te rea m 
biar ideas y rutinas con usua- 
rios de Gens 3 y del Mons- 3. 
También puedo traducir las ins- 
trucciones de ambos. Javier 
Rández Garda Ci Pedro P. 
Mey, 45, 1,°. Valencia 46019, 
Tel.: (96)366 19 39. 

• VENDO joysiick Ouick Sftot I 
e i nterface Ventamalic, en per- 
fecto estado por el precio de 
3.500 ptas. Interesados escribir 
a Ramón GuíHén Barrera. Ct S. 
Carlos. 138, Al'B. 03013 Alican- 
te o bien llamar al teL; {969} 
21 02 14, 

• VENDO Zx 61 con amplia- 
ción a 16 K con los manuales 
en castellano con cables para 
conectarlos at cespite y con 
transformador para electrici- 
dad Todo por sólo 16 000 pías . 
(negociables}. Interesados lla- 
mar al tel.: (93) 256 38 00. Pre- 
guntar por Alejandro a partir de 
las 8 noche. 

• VENDO un curso de inglés 
con diccionario, fichas, póster 
y una cinta, un curso de cu llu- 
rísimo, 6 libros, revistas de todo 
tipo de informática. Interesados 
escribir a Jes ú s SuArez Hernán- 
dez, Avda. de la Universidad, 
s/n. Jarandina de la Vera (Céce 
res) 

• COMPRO foiocopias del 
programa «Amen can Footbai.- 
Vendo ínter face programable 
Indeseomp sólo por 3.500. Tam- 
bién vendo vídeo juego con dos 
cartuchos por 10.000 ptas. O 
cambio por i nterface i o Zx Mi- 
crodrive. Interesados escribirá 
la siguiente dirección, P.B. 
22.152. 08080 Barcelona. 

• DESEARIA contactar con 
usuarios del Spectrum 46 K y 
Plus para el Intercambio de 



ideas, mapas. Ponerse en con- 
lacto con la siguiente direc 
ción; Emerío Ares Senra. Avda. 
Corufta, 360, B. fl F. Lugo. 

• DESEO contactar con usua- 
rios de Zx Speclrum 48 K o 
Plus, de toda España. Interesa- 
dos contactar con Abdón Ruiz 
Toca. C/ Río Ebro, 4, 6-* A. Mo- 
tril (Granada) 

• C A M BI0 1 re n e léc I rico a pi- 
las y un tul bolín magnético por 
un joysiick o i nterface asi co- 
mo Información o cualquier ti- 
po de trucos. Interesados escri- 
bir a Feo Javier Aznar Sala. P.° 
Dr, PicarnelL 4 fc Vi la Nova de 
Gaste lió (Valenc ia) . 

• CAMBIO ampliación e* ler- 
na a 48 K por Currab Micros- 
p ec h en idé ni ico estado o bien 
por 5.000 pías. Cambio también 
4 vídeo spectrum, 2 stars, 1 
Speclrum Computing, 2 Micro 
hobby Cassette Preguntar por 
Chechu. Tel.: (91) 252 7366. 

• VENDO por cambio de or- 
denador teclado profesional pa- 
ra Zx Speclrum 16 K, 48 K y 
Plus en perfecto estado. Precio: 
10.500 ptas. Tel.: (9^ 247 18 19. 
CaNos Barranco lllén, 

• INTERESANTE club de 
usuarios de Spectrum a nivel 
hispano* británico, trucos, 
ideas, pokes, hardware. I ni ere 
sados escribir al apio, de co- 
rreos 28. Negreirafia Coruña). 

• DESEO intercambiar ideas, 
tfucos, para Speclrum 48 K y 
Plus. Interesados pueden lla- 
mar al leí : (96) 158 15 B0 o bien 
escribí, a Andrés Herrero, O Ja- 
cinto Benavente, 11, Bajo. Pa- 
terna (Va f encía). 

• VENDO ordenador Commo- 
dore 64 y Dala-cas selle por 
45.000 pías. Impresora Setkos- 
ha GP-700A, por 55,000 ptas, 
Todo en perfecto estado. Inte- 
resados escribir a la siguiente 
dirección: Manuel Sabanego 
Peña. Sagrada Familia, 4, 3 ° 
Dr. Jaén. TeL: 22 62 46, 

• VENDO Speclrum 48 K (me- 
mor] externa) con muy poco 
uso. con todos los accesorios, 
interruptor Switcb On Off- 
Reset, funda, cinta de demos- 
l ración y de Plus. Regalo los 12 
números de Todos pee trum. In- 
teresados preguntar por Nacho 
al tel.: (91) 256 47 97. Precio: 
19000 ptas. 

• VENDO Spectrum 16 K en 
perfecto estado con cables, 
luenie de alimentación, manual 
en castellano, cinta de demos- 
tración y varias revistas por só- 
lo 15.000 ptas, Interesados pue- 
den llamar al teL; (954} 76 60 56 

• CLUB de Spectrum Mantisa 
abre sus puertas a toda Espa- 
ña. Hazte socio sin pagar nada. 
Escribe a Vicente García. O Ra 
lael Comenge. 2, 2. a . 1 A 46010 
Valencia. TeL: 360 85 64. 

• CAMBíO Scalextric G T.L. 
30 con transformador rectifica- 



dor y controles manuales de ve- 
locidad, cuenta vueltas, un 
puente completo con rampas, 
6 coches, 2 cruces, 2 escobillas 
de recambio 1 juego de ping- 
pong con dos raquetas, pelota, 
red, 2 juegos didácticos. Todo 
ello por un Zx Spectrum de 48 
K en buen estado y a ser posi- 
ble con o sin joystick. Escribir 
a Q Carrero Blanco, 11. 4 ° B. 
32001 Orense. Tel.: (98B) 
21 44 63 {9 a 10 noche). 

• VENDO síntetiiador de voz 
Speech de DK Tronics en per- 
fecto estado y poco uso. Valo- 
rado en 9000 pías., lo vendo 
por 6.000. Interesados llamar al 
tel.: (91) 465 26 79. Preguntar 
por Jesús, 

• VENOO Zx Spectrum 16 K 
más ampliación a 32 K. Todo 
por 25000 ptas. Interesados 
contactar con Juan llamando al 
te l i (93) 349 45 44 o bien escri- 
bir a J tía n Pe l lie er Oro. O Con- 
desa Pardo Bazán, 24 h 1.* H 2.'. 
Barcelona Q&Q27. 

m DESEARIA que aigün usua- 
rio del Zx Spectrum me envia- 
ra fotocopias de las Instruccio- 
nes de los programas -The 
Dam Busters», « Match Day- R 
*Qíft From The Goods* y «Star- 
trlke 3D^. Pagaré gastos de en- 
vío y fotocopias, Interesados 
pueden escribir a Rafael Gar- 
cfa. Consuelo AHijidos, 2, 3.° A. 
Sevilla TeL (954) 614266. 
m COMPRO periféricos para eí 
ordenador Spectrum. Interesa- 
dos escribir a Jesús Pérez. Av- 
da. Carlos III. 3® 2 o Córdoba. 

• QUITAMOS la protección 
turbo a cualquier programa ori- 
ginal que nos envíe. Servimos 
contrarreembolso, por 3-000 
pías. Un programa que le per 
mitirá desproteger cualquier h 
po de turbo, con instrucciones 
en castellano, de fácil manejo. 
Interesados contactar con Tur- 
bokey. Beas, 4. Huelva. 

• DESEARÍA tener las revislas 
de MICROHOBBY n.° 1 y 5. y 
las hojas correspondientes al 
curso de Basic, págs. 1-6 y 
41-48. Compradas o prestadas 
para fotocopias. Interesados 
pueden llamar al Tel. (91) 
776 44 59. Preguntar por Jorge. 
m VE N DO orden ador S pee I ra^ 
video SV-316 (d*c,-8S), por 
30000 pías Interesados esc ri 
blr a HairSofi. Palamios, 5, 2 ° 
D- Pontevedra. 

• VENDO vídeo-juegos A tari 
casi nuttvo. por 20,000 ptas . in- 
cluido 6 cariuchos de juegos. 
Interesados contactar con Gui- 
Kermo. Tel. 2126780 de (Barce 
lona). 

• DESEARIA contactar con 
usuarios del Spectrum para in- 
tercambiar pok^, tmeos, ideas, 
etc. Dirigirse a Antonio Sáez- 
Bravo. O Al be re he. Edf. Grana- 
da, 10- a A. Toledo. TeL (925) 
23 15 62. 



PERIFERICOS SPECTRUM 

A POSTERIORI 



El Spectnun se rodea siempre de- lo mejor. 

& 4 pnon, te decidiste por el más popular de los ordenadores. 

decídete, a posterior!, por los más importantes periféricos 

[fiterfactt 1 

Permite la conexión de hasta ocho Microdnves que pueden 

guardar hasta 680KB de datos y programa 

Tiene un canal RS232 para conectar impresoras modetns, 

A través de su Toma de red de área local puede comunica rse con 

otros 63 Epectnim. 

MicraUfi?* ZX. 

Raía almacenar más de 65KB en cada cartucho magnético, con un 
tiempo de acceso de 3 h 5 segundos 

Para usar programas contenidos en cariuchos ROM Contiene un 
controlado! para dos Invcsticks 

Inmtlek 

loystfcck de gran lobusíez, con mando ergonórmco, ventosas paja 
ñjar to y cuatro puntos cié disparo, para disfrutar más con los pegos 



Lnterface progrunabLe con unida 

Permite usar los Invesncks en todos los programas con los efectos 
sonoros al volumen deseado 

Lápiz óptico 

Para crear directamente en la pantalla Todos los dibujos 
imaginables Se puede dibujar, colorear, reducir/ampliar, mezclar 
con textos u otros dibujo& grabar y cargar pantallas, ... 



SPECTRUM A PRIOR! 
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